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Use Crtl + F par air direto aos topicos.

Por exemplo: Crtl + F e digite [dbz] (
======================================================================

3. Perguntas Frequentes [c03]

======================================================================

Muitas respostas para perguntas repetitivas que sempre incomodam os forums podem ser facilmente resolvidas apenas lendo esse topico, portanto leiam, principalmente auqeles que ainda vao comprar o jogo ou acabaram de comprar ok.

1. Hidan,Kakuzu, Time Hebi ou Pain estão nesse jogo?

   Não porque o jogo acaba na segunda vez em que Naruto, Sakura, Sai e Yamato vão a procura de Naruto.

2. Como desabilitar assistencias/times

   Nem pense, é impossível.

3. Então, o que tem de novo nesse jogo?

   10 novos personagens e muitas atualizações dos antigos. Novos personagens são Sai, Yamato, Sasori Forma verdadeira, Chiyo com marionetes, TS Ino, TS Shino, TS Kiba, TS Hinata, TS Chouji, TS Sasuke. Personagens atualizados são: Orochimaru, Kabuto, Naruto (4TK) e muitos outros.

   Tambem tem um novo sistema de ajuda, como tambem Jutsus em time e Ougis.

4. Como eu destravo os 3 ultimos personagens e assistentes?

   Voce tem que completar as missões Investigando a escuridão 1-3 ao redor do esconderijo de Orochimaru. Essas são missões especiais e elas só irão aparecer depois que voce completer algumas missões Sociais e de Jutsus.

5.Quando é que vai sair o jogo em outros países ( USA por exemplo)?

   Ate agora não tem data de lançamento for a do Japão. Uma vez que o PS2 ja esta em fim de carreira sera dificil lancer ele em outros paises.

6. Como eu jogo com Sasuke no Master Mode?

   Equipe a Kunai do Sasuke no Naruto. Ela é a que tem +2 em tudo.Quando entrar em uma luta Naruto será Substituído por Sasuke.
7. Como eu abro a porta no Esconderijo do Orochimaru?

   Faça as missões que em uma delas voce vai receber a chave para abrir a porta.

9. Minha missão [..] não esta certa, e os personagens nem estão lá.

   1. Complete o Master Mode

   2. Voce terá que completer outras missões (Jutsu,Special ou Social).

   3. Um personagem que estaja no seu time pode estar atrapalhando a completer algumas missoes, então tente tirar todos do time.

   4. Voce ja tendo uma missão ativa, nas opções na segunda opção, você terá outras missões ativas.

======================================================================

4. Tradução do Menu [c04]

======================================================================

Aqui voce vai encontrar a tradução da maioria dos menus que aperecem no jogo.

===============================

Menu Titulo

===============================

Novo Jogo

Carregar jogo

===============================

Menu Principal

===============================

Master Mode(RPG/Historia)

Batalha Livre ( VS )

Treino

Shop

 *Figuras

 *Videos

 *Sons dos Personagens

 *Musicas do jogo

Coleções

 *Coisas especias dos Personagens

 *Videos

 *Sons do jogador

Opçoes

 1. Dificuldade 1-5 (3 Normal)

 2. Configuração Controle    3. Posição da Tela

 4. Configuração de Son      5. Reseta para configuração Padrão
======================================================================

5. Master Mode( RPG/Historia ) [c05]

======================================================================
O Master Mode de Narutimate Accel 2 é basicamente a mesma coisa do antecessor.

Entretanto a sençsação do jogo mudou. Naruto ganhou um novo estilo de luta, voce finalmente vai poder aumentar ao maximo seu personagem. Voce tambem poderá escolher diversos personagens para suporte em lutes e tambem jogar com eles. O Master Mode começa quando Naruto volta do treino de 3 anos com Jitaya até o segundo encontro com Sasuke.
======================================================================

5.0  Controles [c050]

======================================================================

Alavanca Esquerda  - Movimenta
Alavanca Direita – Movimenta a camera
Quadrado []   - Joga shurikens

Triangulo /\ - Usa habilidade especial

Circulo O    - Ataca

X     - Pula

Start       - Abre menu

Select      - Mapa On/Off

L1 – Ve seu status
L2 - Zoom

R1 – Muda o personagem jogavel

R2 - Defende (na luta)

R3 – Ativa  modo Kyuubi ou Sharingan (na luta)

======================================================================

5.1 Mapa [c051] 

======================================================================

Aperte START par air ao Options. Há um pergaminho que rola abaixo e voce vera o mapa. Mas é um mapa simplificado do mapa do jogo. Eu irei usar os nome e numeros no meu FAQ pra melhor esplicar.

                              [30]-(31)-[32]-(33)

                               ||

                              (29)

                               ||

                         (28)-(27)

                               ||

(18)      (21)           (34)-[26]

 ||        ||                  ||

(17)      (20)-[22]-(23)-[24]-(25)   [8]-(6)-(5)-(4)

 ||        ||                         |   |   |

[16]      (19)                       (9) (7) [3]

 ||        ||                         |      / |

(15)-(14)-[13]-(12)-------------(11)-(10)  (2)(1)

#01 Area de Treino

#02 Floresta da Morte

#03 Estrada de treino

#04 Colina Verde Escuro

#05 Entrada para Konoha

#06 Rua do chá de Konoha
#07 Entrada para a area Hokage

#08 Portões de Konoha

#09 Planicie de Konoha

#10 Colina de Konoha

#11 Floresta de Konoha

#12 Floresta do país do Vento

#13 Deserto 

#14 Campo silencioso

#15 Deserto grande

#16 Portões da Vila da Areia

#17 Rua principal da Vila da Areia

#18 Area do Kage da Vila da Areia

#19 Terra quente da Vila da Area

#20 Deserto nublado da Vila da Areia

#21 Caverna da Vila da Areia

#22 Desfiladeiro do Pais do Vento

#23 Fronteira com o Pais da Agua

#24 Area da floresta

#25 ?

#26 Esconderijo da Akatsuki

#27 Estrada da perseguição à Deidara

#28 Floresta do Pais da Agua

#29 ?

#30 ?

#31 Ponte do Céu e Terra

#32 ?

#33 Esconderijo de Orochimaru

#34 Caverna da Akatsuki

======================================================================
5.2 Menu [c052]

======================================================================

Aqui voce tem varias informaçoes.

Aperte START par air ao menu. Para sair aperte X. O seleciona.

=========================

Itens da Bolsa
=========================

Lista de todos os itens divididos em 4 seções. Se voce nao tiver um item da lista vai estar Cinza, se tiver o iten ele vai estar Branco.

1. Itens de Recuperação

2. Equipamento

3. Itens do modo Versus

4. Pergaminho dos Jutsus
=========================

Pergaminhos – Personagens/Configurações de Time
=========================

Aqui voce faz varias modificações para seu time.

No primeiro Menu voce pode selecionar o personagem.

Isso irá levar voce a uma tela com 2 opções.

1. Upgrade do Status

2. Equipar Itens Especiais

3. Checar Jutsus
Na seção Upgrade do Status voce pode adicionar os seguintes Status aos seus personagens.

Stats:

1. Vida
2. Chakra

3. Poder
4. Defesa
5. Velocidade
=========================

Pergaminho verde rolante - Mapa
=========================

Isso é uma visao superficial do mapa, se voce nao sabe onde ir geralmente olhando este mapa tem pontos piscando onde voce deve ir.

=========================

Pequeno livro verde – Notebook( livro de anotaçoes )

=========================

1. Recaptulação geral do game

2. Missões Ativas

   *Sub-Missões ativas

   *Missões da Historia ativas

   *Missões de Jutsu ativas

3. Missões completadas

   *Sub-Missões completadas

   *Missões da Historia completadas

   *Missões de Jutsus completadas

4. Lista de Jutsus aprendidos

5. Controles

   *Controles de Movimentos

   *Controles de Luta

6. Estatisticas do jogo

   *Lutas feitas

   *Bandidos mortos

   *Sub-Missões ativas

   *Caixas quebradas

   *Passos andados
=========================

Sala – Area de Treino
=========================

Pratique golpes contra Kakashi com HP infinito.. Aperte START pra sair da lição, no menu das lições aperte X para sair do trino.
=========================

Livro Verde – Lista de Clones
=========================

Uma lista de todos os clones dos personagens que voce derrotou.

========================================
Livro Branco – Lista do Livro de Memória
========================================

Para cada missão voce pode coletar 20 paginas brilhantes. Aqui mostra quais memorias voce ja coletou.

=========================

Porta Verde - Saida
=========================

Aqui voce sai do Modo Master.

======================================================================
5.3 Savepoints [c053]

======================================================================

Quando voce começa o Modo Master voce nao tem opção para salvar no menu. Para salvar voce tem que achar um Savepoint. Eles estao marcados por pontos verdes no mapa. Voce pode encontrá-los em todo lugar.

No Savepoint voce terá as seguintes opções.

1. Salvar
2. Teleportar [Depois que acabar o Modo Master]

3. Saída

Depois de salvar voce verá uma pergunta se quer continuar a jogar ou sair. Automaticamente ja esta selecionado a opção de continuar.Se não quiser é so escolher a opção de cima.
Depois de completer o Modo Master voce habilitará uma nova opção no Savepoint. É esta que faz você teleportar para qualquer outro Savepoint. Fazendo isso oce verá todo o mapa do mundo para escolher. Todos os pontos azuis que tiver voce podi ir diretamente ate eles.

Para teleportar voce terá que ter adquirido/comprador alguns pergaminhos. Você poderá achar esses pergaminhos quebrando caixas no modo RPG ou comprando em Shops. Este pergaminho é vermelho e na maioria das vezes esta no topo da lista do Shop. No shop de Konoha custa 5000 e no da Areia custa 4500.

======================================================================
5.4 Upgrade dos Personagens [c054]

======================================================================
No Narutimate Accel 2 Master Mode voce poderá fazer upgrades nos personagens, nos itens de equipar e tambem nos Jutsus. O nivel maximo dos personagens é até 50 e dos status tambem é 50.

Se quiser Upar o personagens terá que achar o menu certo antes.

Para isso aperte START no Master Mode e escolha o ícone com 4 pergaminhos (Verde-Laranja-Amarelo-Azul). Voce verá os menbros do seu time. Se voce escolher algum deles aparecerá outra tela que deverá estar desta forma abaixo: 

 __________________________________________

|                 |                        |

| Icone do Perso  | Status        Vida X+X |

|                 | Chakra  X+X Poder  X+X |

| 1. Status       | Defence X+X Veloc  X+X |

| 2. Equipamento  | EXP   Atual   xxxxxxx  |

| 3. Jutsus       |________________________|

|_________________|  Sensei Character Icon |

|                 |  Stat 1 Stat 2         |

| Jutsu 1 Lv. 1   |  Stat 3 Stat 4         |

| Jutsu 1 Lv. 2   |________________________|

| Jutsu 1 Lv. 3   |  Item Equipado: Nome   |

|_________________|________________________|

O X representa seu status atual. O "x" é sua EXP atual.

==================================

Como faço um upgrade do meu personagem?

==================================

Muito facil, entre na primeira opção Status e vc verá a seguinte tela.

[Vida]    < [Number] > [Number]

[Chakra]  < [Number] > [Number]

[Poder]   < [Number] > [Number]

[Defesa]  < [Number] > [Number]

[Veloc]   < [Number] > [Number]

A primeira coluna sao os status. A segunda coluna são seus status atuais E a terceira opção são os pontos necessários para você passar de nivel. Para aumentar apenas selecione o status que quiser e com o directional coloque para a direita. No canto tem um campo amarelo que indica quantos pontos ainda tem para aumentar seu status, se ele tiver muito baixo não vai dar para aumentar nenhum status. Quando acabar apenas selecione o grande botao vermelho para confirmar o upgrade. Mas se apertar /\ Triangulo voce vera outros pontos para atualizar jutsus.

==================================

Como eu faço upgrade nos meus jutsus?

==================================

Os jutsus podem ser atualizados quando voce atingir certo status avançado. Se escolher a terceira opção voce vai ter uma tela em que aparece as seguintes opções.

Exemplo:

 _______________________________________

|                            Health   0 |

|*Icone amarelo Jutsu 1 Lv.0   Chakra 5 |

| Icone azul   Jutsu 2 Lv.0    Power  1 |

| Icone Vermelho Jutsu 3 Lv.0 Defence 0 |

|____________________________Veloc____0_|

O * é o Jutsu selecionado. Do lado direito veja que para o Jutsu 1 voce precisa de +5 Chakra e +1 Power. E assim funciona com todos os Jutsus.
==============

Naruto

==============

Rasengan:

Lv1 Chakra:  5   Power:  5

Lv2 Chakra: 20   Power: 15

Lv3 Chakra: 40   Power: 35

Fuuma no Shuriken:

Lv1 Health: 12   Denfence: 12 

Lv2 Health: 26   Denfence: 29  

Lv3 Health: 38   Denfence: 42  

Kagebunshin no Jutsu:

Lv1 Chakra: 15    Speed: 14

Lv2 Chakra: 30    Speed: 28

Lv3 Chakra: 42    Speed: 38

==============

Sasuke

==============

Chidori:

Lv1 disponível desde o começo 

Lv2 disponível desde o começo 

Lv3 Chakra: 35 Power: 38

Shuriken

Lv1 disponível desde o começo

Lv2 disponível desde o começo

Lv3 Defence: 35 Speed: 38

==============

Sakura

==============

Rock Punch:

Lv1 Chakra:  6 Power:  5

Lv2 Chakra: 16 Power: 16

Lv3 Chakra: 39 Power: 37

Healing Jutsu:

Lv1 Health:  8 Defence:  7

Lv2 Health: 28 Defence: 26 

Lv3 Health: ?  Defence: ? 

==============

Kakashi

==============

Summon Pakkun:

Lv1 disponível desde o começo
Lv2 Chakra: 27 Defence: 25

Lv3 Chakra:  Defence: 

Summon Dog Pack:

Lv1 disponível desde o começo
Lv2 Health: 25 Speed: 28

Lv3 Health: ?  Speed: ?

==============

Neji

==============

Byakugan:

Lv1 disponível desde o começo
Lv2 Health: 22 Chakra: 24

Lv3 Health: 32 Chakra: 35 

==============

Sai

==============

Ink Painting: Bird:

Lv1 available from the start 

Lv2 Power: 27 Defence: 27

Lv3 Power: 38 Defence: 38 

Ink Painting: Mice:

Lv1 Chakra: 15 Speed: 15

Lv2 Chakra: 30 Speed: 30 

Lv3 Chakra: ?  Speed: ? 

============================

Senseis
============================

Voce pode escolher um menbro extra pro seu time que não anda com voce mas que tambem aumenta status.

==============

Shizune

==============

Health +2

Chakra +6

??     +3

??     +3

==============

Asuma

==============

Power +10

??    +4

==============

Kurenai

==============

Chakra +10

Power  +4

==============

Yamato

==============

Power +4

?     +10

==============

Rock Lee

==============

?? +13

==============

Tenten

==============

Chakra +4

Power +3

?? +6

==============

Gai

==============

Health +10

Power +4

==============

Shikamaru

==============

Health +1

Power +4

?? +4

?? +4

==============

Chouji

==============

Health +8

Chakra +2

Power +3

==============

Ino

==============

Chakra +3

Power +2

?? +4

?? +4

==============

Kiba

==============

Power +4

?? +9

==============

Shino

==============

Health +5

Chakra +5

?? +3

==============

Hinata

==============

Chakra +9

?? +4

======================================================================
5.5 Passo-a-passo da Historia [c055]

======================================================================

Desta vez nao tem enrolação nem fillers que nem no Narutimate Accel 1, a historia segue fiel ao mangá.

======================================================================
5.5.1 Save Gaara Arc [c0551]

======================================================================
[Intro]

Como no Narutimate Accel 1 aparece a cena de naruto se encontrando com Sasuke que puxa sua espada e acaba aí. Depois que entra em konoha voce encontra com Sakura e conversa com ela e jiraya depois disso va ate ao escritorio da Hokage. Esta localizada na Estrada para Hokage [07]

Entao va lá. Se nao estiver certo quanto ao mapa é so ir direto depois na bifurcação pegue a direita.

Na salad a Tsunade voce encontra com Shikamaru e Temari e depois kakashi aparece pra treinar com os sinos. Quando voce ja puder se mexer sua proxima parade sera na Area de Treino [01]. Para chegar lá, saia da area da Hokage voltando voce vai achar a bifurcação e agora pegue o caminho da esquerda e quando achar mais uma bifurcação pegue novamente a esquerda. Quando entrar nessa area Kakashi vai chamar pra luta.

Naruto (com: Sakura) vs Kakashi (Gives 1000 RYO)

Condições : 1. Ganhe a luta

            2. ?

Agora que conseguiu os sinos saia do mapa. Um homem irá parar voce para explicar sobre os simbolos na cabeça da galera. No momento voce nao pode sair, vá ao Savepoint e encontre um objeto brilhante. Pegue e volte ao homem que falou antes. Agora pronto volte ao Portão de Konoha [08] e encontre com Iruka. Enquanto comem um apetitoso Nissim.. quer dizer Ramen, ele vai contra umas novidades sobre Gaara.

A cena muda para Sasori e Deidara entrando na Vila da Areia e encontram com Gaara e uma briga começa.

Gaara vs Deidara (Ganha 2000 RYO)

Condições:  1. Ganhe a luta

            2. ?

Gaara ganha de deidara mas Deidara usa uma aranha explosive que nocautea Gaara e pega ele. Agora voce joga com Kankurou que tenta salvar Gaara. Corra saindo da cidade. No primeiro campo de areia um cronometro irá rolar, Agora você so tem 3 minutos pra chegar ate a Akatsuki. Eles estao localizado no Deserto Nublado da Areia, [20] voce pode chegar lá saindo desse mapa e no segundo mapa pegue o canto direito superior. Depois apenas corra pra chegar a um grande deserto. Lá deverá ter um grande ponto vermelho no mapa, vá lá que é a Akatsuki.

Kankuro vs Sasori Hiruko (Ganhe 2000 RYO)

Condições:  1. ganhe a luta

            2. ?

Kankuro sera atingido por veneno e a Akatsuki leva o Gaara.

Agora de volta com naruto vá até a Salad a Hokage [07] antes de entrar na sala vai aparecer umas mensagens apenas passe e entre na sala, Jiraya vai achar você e lutar.

Naruto vs Jiraiya (ganhe 3000 RYO)

Condições:  1. Ganhe a luta

            2. ?

Depois da luta eles desaparecem como Bushins. Tsunade começa a falar depois saia da sala. Quando esta saindo Naruto pensa em algo depois encontra com sakura e logo em seguida ja esta no Portão de Konoha,
Volte ao Escritorio Hokage [07] para saber da mensagem que Gaara foi capturado. Agora vá a Vila da Areia [18]. Será uma longa caminhada mas é facil so vá direto que chegará lá. Em um doa mapas uns bandidos irão aparecer, venca-os. Quando estiver lá um ponto vermelho irá marcar seu destino lá em cima no fim da rua. Quando estiver pronto depois do falatório vá ao ponto vermelho no shop para uma missão. Quando voce ler é hora de ir ao deserto. No Segundo mapa voce encontra um Vendendor que foi roubado por uns bandidos. Depois da luta estará de volta à Vila, encontre seus amigos lá. Após mais conversas vá ao Portão da Areia [49] para encontrar Chyio.

A cena muda para Konoha onde o Time de Gai se reune para ajudar o Time 7. Agora saia da vila da Areia e ande ate o deserto onde aparecerá a CG do anime.

[FILME]

Veremos a Akatsuki extraindo o Bijuu do Gaara.

Denovo volta ao time do Gai que encontra Kisame.

Gai vs Kisame (Ganha 2000 RYO)

Condições:  1 Ganhe a luta
            2. 

Vá a frente e no proximo mapa saia pelo canto superior direito. Quando esta prestes a sair Chyio vai converser com voce.  Tem um cara ferido nas Rochas um pouco perto de voce. Ele esta marcado por um ponto vermelho. Ele vai lhe falar uma parada e um tempo de 5 minutos irá correr, nem se preocupe que isso dá de sobra. Você apenas trá que ir ao centro do mapa e achar outro cara ferido. Quando acabar voce irá à saida do mapa, apenas continue andando ate Itachi parar voce.

Naruto vs Itachi (Ganhe 2000 RYO)

Condições:  1. Ganhe a luta
            2. ?
            3. ?

Agente ve Itachi capturando Naruto com Genjutsu.

Kakashi vs Itachi (Ganhe 3000 RYO)

Condições:  1. Ganhe a luta
            2. ?
Depois de saber que nao era o itachi verdadeiro e ver a cena do Gaara tb siga ate a proxima sequencia.. Depois de muita conversa voce vai ver o time Gain a entrada da Akatsuki tentando passer pela rocha. O time 7 se junta e diz que esta protegido por selos, entao voce controla Neji que pode achar os selos com o Byakugan.

Os selos estao nos quarto cantos do mapa, alguns em pedras outros em arvores, muitos estao em locais altos por isso aperte L1 pra ver melhor e attire uma Shuriken para começar a briga.

Canto esquerdo de cima
Gai vs Gai (Gives 1000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

Canto esquerdo de baixo

Tenten vs Tenten (Gives 1000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

Canto direito de cima

Lee vs Lee (Gives 1000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

Canto direito de baixo

Neji vs Neji (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

Depois do ultimo clone kakashi tira o selo e Sakura detona a rocha. Entre na caverna e Sasori e Deidara estao lá, deidara foge com Gaara mas Naruto corre atras junto com kakashi.

Condições: 1. Ganhe
Naruto vs Deidara (Gives 3000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. 

Aparece a cena de kakashi atras de Deidara junto com naruto, em seguida Sakura começa a brigar com Sasori. 

Sakura (sup Chiyo) vs Sasori (Gives 3000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. 

Sakura detona o boneco de Sasori, depois aparece Naruto e kakashi atras de Deirdara, cuidado com as aranhas porque elas são muito chatas e você so tem 3 minutos então corra, logo aparece Sakura e Chyio contra Sasori na forma verdadeira.
Puppet Chiyo (sup Sasori) vs Sasori True Form (Gives 3000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. 

Agora Sasori revela sua forma final.

Sakura vs Sasori Final Form (Gives 3000 RYO)

Condições: 1. Ganhe
            2. Oponente tem ataque aumentado

            3. Oponente tem velocidade aumentada

Depois da luta Naruto enfrenta Deidara agora.
Kakashi vs Deidara (Gives 3000 RYO)

Condições: 1. Ganhe
            2. 

Naruto vs Deidara (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe
            2.

            3.

            4.

Final deste Ato.

======================================================================

5.5.2 Ato 2 – Salve Sasuke

======================================================================

Depois da volta das lutas nem tem tempo pra descansar! Vá para a entrade de Konoha [05] e fale com o time de Kurenai. Quando acabar vá ate a salad a Tsunade [07]. Depois volte ao portão de konoha [08] para encontrar com o time de Kurenai. Agora voce tem que encontra-lo no deserto, mas cuidado porque ate chegar lá você não pode receber nenhum dano de inimigos ou armadilhas. Quando chegar ao primeiro deserto voce verá um ponto vermelho, vá lá e pronto.
Agora volte a salad a Hokage e uma cena irá aparecer.

[FMV]

Sai ataca Shikamaru, Chouji e Naruto.

Naruto vs Sai (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. 

Depois da luta va a salad a Hokage e olhe que Sai está no seu time e Yamato seu Sensei. Volte ao portão de Konoha [08] para saber sobre sua missão. O proximo objetivo é o esconderijo da Akatsuki vá lá.

Quando voce entra no primeiro deserto sua missão irá mudar, agorá vá a Vila da Areia. Vá ate o fim da rua do mapa [18] que um cara com ponto vermelho estará a sua espera. Depois disso voce esta sozinho saia para o proximo mapa para receber uma nova missao.

Sua missão sera detonar uns caras na caverna do deserto [21] vá lá. Detone os caras o que não deve ser problema, depois volte ao seu grupo, perceba que o caminho de volta esta cheio de bandidos, é muito chato essa parte, se vc quiser tentar desviá-los melhor. Quando voce chegar ao cara que te deu a missao vai aparecer uns bandidos, detone-os e fim da missãoAgora vá à ponte do céu e da terra [29]mas no caminha de lá, no esconderijo da Akatsuki Yamato vai desafia-los, lute.
Naruto vs Yamato (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2.

            3. 

Agora é so entrar na caverna e lá no final tem um selo, cheqgue lá que vai aparecer uns clones de sakura e Naruto detone eles.

Naruto (sup: Sai) vs Sakura (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. 

Yamato (sup: Sakura) vs Naruto (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

Agora vao pelo caminho no qual voce seguiu Deidara mas quando chegar na bifurcação(metade do caminho) pegue a Direita, depois é so seguir os próximos mapas. Yamato se desfarça de Sasori e aparece Kabuto e Orochimaru para brigar.

Yamato vs Kabuto (Gives 5000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. 

Naruto with 4 Tails vs Orochimaru (Gives 8000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2.

            3. Oponente com velocidade aumentada

            4. Oponente com ataque aumentado

Depois disso Sai vai trair voce com Orochimaru, agora siga para o proximo mapa para encontrar o clone do Yamato depois aparecerá Orochimaru e Kabuto.

Yamato (sup: Naruto) vs Orochimaru (Gives 8000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

Sakura vs Kabuto (Gives 8000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. Oponente com ataque aumentado

            3. Oponente com velocidade aumentaa

Finalmente voce entra no esconderijo de orochimaru, vá ate o centro da sala pra enfrentar Sai.

Naruto vs Sai (Gives 8000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. Oponente com ataque aumentado

            3. Oponente com defesa aumentada

Agora vá ao proximo salão e entre na primeira sala a direita para pegar uma chave no baú. Depois va ao final na porta grande para abrir e encontrar Sasuke.

Naruto (sup: Sai) vs Sasuke (Gives 10000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. Oponente com ataque aumentado

            3. Oponente com velocidade aumentada

Naruto (sup: Sakura) vs Sasuke (Gives 10000 RYO)

Condições: 1. Ganhe

            2. Naruto está com Chakra kyuubi
            3. Oponente com velocidade aumentada

            4. oponente com ataque aumentado

Derrotando ele voce zera a Historia.

======================================================================

5.6 Luta dos Clones [c056]

======================================================================

Durante o jogo RPG voce verá muitos personagens com um simbolo na cabeça. Voce pode lutar contra eles para habilitar no Modo Versus e nas assistencias também.A lista mostra onde esta cada 1 dos clones, então se o que você estiver procurando não estiver no local indicado é porque você tem que derrotar alguns outros ate que este em especial se apareça ok.
Nota: 5 Clones nao aparecerão logo no inicio pois terá que ter zerado a Historia e tambem procura-los no esconderijo do Orochimaru. Depois de achar todos estes o Yondaime aparecerá no escritorio Hokage.

Explanation:

[NR][Mapa][Personagem][Recompensa][(localização no mini mapa)]

#01 [07] Naruto        [3000 RYO] – Topo do escritorio Hokage

#02 [04] Sakura        [3000 RYO] – Centro do mapa perto de Iruka

#03 [11] Sai           [3000 RYO] – lado direito do centro

#04 [23] Kakashi       [4000 RYO] - centro

#05 [24] Neji          [4000 RYO] - centro

#06 [20] Rock Lee      [3000 RYO] – perto do centro

#07 [06] Tenten        [3000 RYO] – na frente do shop

#08 [20] Gai           [4000 RYO] – perto do centro

#09 [25] Shikamaru     [3000 RYO] – perto da entrada

#10 [19] Chouji        [3000 RYO] – no centro à direita

#11 [04] Ino           [3000 RYO] – perto da entrada

#12 [01] Asuma         [3000 RYO] – perto do centro

#13 [27] Kiba          [3000 RYO] – centro a esquerda

#14 [28] Shino         [3000 RYO] – acima no centro esquerdo

#15 [22] Hinata        [2000 RYO] – centro esquerdo

#16 [22] Kurenai       [4000 RYO] – centro ao norte

#17 [18] Gaara         [5000 RYO] - topo da casa na vila da areia

#18 [21] Kankuro       [4000 RYO] – centro a esquerda

#19 [14] Temari        [4000 RYO] – centro a esquerda

#20 [16] Chiyo         [4000 RYO] – perto da entrada

#21 [34] Chiyo Puppets [5000 RYO] - centro

#22 [31] Itachi        [5000 RYO] – meio da ponte

#23 [29] Kisame        [5000 RYO] – meio do mapa

#24 [27] Deidara       [5000 RYO] - centro

#25 [31] Sasori Hiruko [4000 RYO] – meio da ponte

#26 [34] Sasori Real   [5000 RYO] - centro

#27 [07] Jiraiya       [3000 RYO] – Escritorio Tsunade

#28 [07] Tsunade       [5000 RYO] – topo da sala da Hokage

#29 [02] Shizune       [4000 RYO] – perto da entrada

#30 [11] Yamato        [4000 RYO] – perto da entrada

#31 [33] Orochimaru*   [5000 RYO] – ultima sala do esconderijo

#32 [32] Kabuto*       [4000 RYO] – perto da entrada do esconderijo

#33 [33] Sasuke*       [5000 RYO] – primeira sala do porão do esconderijo
#34 [08] PTS Naruto    [2000 RYO] – a direita da entrada

#35 [33] PTS Sasuke*   [2000 RYO] – primeira sala no esconderijo

#36 [06] PTS Sakura    [2000 RYO] – direita da entrada

#37 [07] PTS Neji      [2000 RYO] – perto da entrada

#38 [03] PTS Rock Lee  [2000 RYO] – perto da bifurcação
#39 [15] PTS Tenten    [3000 RYO] – lado esquerdo do mapa

#40 [10] PTS Shikamaru [2000 RYO] – perto da entrada

#41 [05] PTS Chouji    [2000 RYO] – perto da entrada

#42 [05] PTS Ino       [2000 RYO] – no platô

#43 [12] PTS Kiba      [2000 RYO] – a direita na floresta

#44 [12] PTS Shino     [2000 RYO] – a direita do centro da floresta

#45 [09] PTS Hinata    [2000 RYO] – perto da entrada

#46 [09] Hanabi        [5000 RYO] – perto da entrada

#47 [08] Konohamaru    [1000 RYO] – perto do centro

#48 [02] Anko          [3000 RYO] – perto da entrada no platô
#49 [07] Nidaime       [5000 RYO] – perto da entrada do escritorio

#50 [11] Shodaime      [5000 RYO] – a direita da entrada

#51 [01] Sandaime      [5000 RYO] – pedra memorial

#52 [07] 4th Hokage**  [10000 RYO] – topo do escritorio Hokage

#53 [12] PTS Gaara     [3000 RYO] – perto do savepoint

#54 [17] PTS Kankuro   [2000 RYO] – perto do savepoint

#55 [18] PTS Temari    [2000 RYO] – perto do savepoint

#56 [32] Kimimaro      [3000 RYO] – topo do mapa

#57 [29] Sakon         [2000 RYO] – entrada do mapa

#58 [25] Tayuya        [2000 RYO] – saida do mapa

#59 [24] Kidomaru      [2000 RYO] – num platô perto da entrada
#60 [19] Jirobo        [2000 RYO] – perto da entrada

#61 [26] Zabusa        [4000 RYO] – dirteita da entrada
#62 [26] Haku          [3000 RYO] – direita da entrada

======================================================================

5.7 Paginas do Livro de memorias [c057]

======================================================================

No começo quando começou a historia um cara parou voce pra dizer que perdeu as paginas do livro de memoria, ache-as para ele.

[NR][Map][vague location(on the minimap)]

#01      voce consegue esta automaticamente jogando o historia

#02      voce consegue esta automaticamente jogando a historia

#03 [06] lado direito do shop

#04 [11] entrada do mapa

#05 [13] na descida perto do savepoint

#06 [16] a direita depois que entra

#07 [17] no meio/esquerda da rua do mapa

#08 [18] ponte da vila da areia

#09 [20] perto de uma grande rocha na saida a esquerda

#10 [23] centro

#11 [24] perto do centro

#12 [24] perto da saida

#13 [25] perto da saida

#14 [26] a direita perto da entrada do esconderijo

#15 [28] perto da arvore

Depois desta voce tem que voltar para a Rua do treino [03]. Tsunade vai aparecer mandando voce procurer mais algumas entre o esconderijo Akatsuki e o esconderijo do orochimaru.

#16 [27] perto da saida acima numa parte que desce
#17 [29] em um dos pilares de rocha

#18 [30] perto do savepoint

#19 [31] perto da saida

#20 [32] centro perto de uma arvore

======================================================================

5.8  Missões [c058]

======================================================================

Paralelamente ao modo historia voce tem varias outras coisa à fazer, uma delas são missões, e existem 4 tipos diferentes que são:
1. Missões Especiais

2. Missões Sociais [Simbolo com aperto de mão em cima]

3. Missões de jutsus [Simbolo do pergaminho verde]

4. Missões Adicionais [Símbolo cinza de Konoha]

Nem todas as missões estao disponiveis no começo, especialmente as Missões especiais que precisam que algumas Missões Sociais sejam completadas entes.

======================================================================

5.8.1 Missões Especiais [c0581]

======================================================================

Voce conseguirá essas quando completar algumas Sociais e de jutsu.

======================================================================
Missão #01 Ligações de Pais e Filhos

======================================================================
Local    : Sakura na Rua Hokage [07].

Recompensa: Boneco do Naruto
Missão   : Primeiro entre no escritorio Hokage e fale com Tsunade

           Quando acabar saia da sala e algumas pessoas vao estar ali por perto. Fale com elas para pegar informaçoes. Depois disso vá ate a area da Colina Verde Escuro [04] onde Iruka costuma ficar. Uma garotinha vai estar perto dele. Fale com ela e quando acabar fala com ela de novo. Vai aparecer itens azuis na area. Você terá que pegar aquela mais atrás de Iruka. (Se não estiver certo quanto ao iten, vá ate este atrás de Iruka e olhe atentamente o Kanji(letra japonesa) depois va ate a menina para lhe explicar denovo que vai aparecer o mesmo kanji, agora é so olhar direito) Leve de volta o certo ate a menina. Agora ela irá lhe fazer algumas perguntas, as respostas são 2-3-3. Agora apenas vá ate os parentes pra completer a missão.

======================================================================
Missão #02 Investigando a Escuridão 1

======================================================================
Local    : No escritório da Hokage.

Recompensa: Merda nenhuma
Missão   : Na entrada de Konoha tem um Carteiro que irá entregar uma carta para Naruto. Vá ao escritorio da Tsunade [07] e ela ira dizer prta voce investigar o esconderijo de Orochimaru. Forme um time e vá ate a base de orochimaru [33]. Chegando lá Naruto vai falar que esta com um mau pressentimento. Vá ate a sala com a cabeça da cobra. Pegue a chave e leve para Tsunade que ao receber vai habilitar Sasukle para entrar no Máster Mode(RPG).

======================================================================

Missão #03 investigando a escuridão 2

======================================================================

Depois de completer algumas missões vai ter uma em que voce poderá fazer com Sasuke. Voce terá que completer 19 salas para fazer essa missão. Eu irei apenas mostrar o caminho pra saída, nas salas há Baús com varios itens, algumas não tem.

Como usar os mapas:

e - entrada

x(minusculo) - saida

X(maiuscolo) - savepoint

s – selos/alavancas/botoes
======================================================================
Room #01

======================================================================
     _x_

    |   |

 ___|   |___

|           |

|           |

|___     ___|

    |  X|

    |   |

    |_e_|

Just walk to the exit.

======================================================================
Room #02

======================================================================
 _x_

|   |

|   |__________

|              |

|___     __    |

    |   |  |   |

 ___|   |  |___|

|       |

|___    |

    |   |

    |   |

    |_e_|

Apenas vá a saida.
======================================================================
Room #03

======================================================================
 _x_      ___

|   |    | s |

|   |____|   |

|            |

|________    |

         |   |_______

         |           |

         |   ________|

         |   |

     ____|   |_______

     |               |

     |___    ________|

         |   |

         |   |

         |_e_|

Vá até o selo(s) para abrir a porta depois saia.

======================================================================
Room #04

======================================================================
        _________

        x        |

 _______|____    |     ____

|s2     |====|   |    |   |

|___    |====|   |    |   |

    |   |====|   |    |   |

 ___|   |xxxx|s1 |____|   |

|                         |

|_______               ___|

        |             |

        |____     ____|

             |   |   

             |   |

             |_e_|

Quando entrar na sala vá direto para o ponto s1 para liberar a ponte que leva ao s2 depois volte e pegue o caminho da esquerda e vá no s2 para destravar o negocio que bloqueia a porta depois saia.

======================================================================
Room #05

======================================================================
                     ___

                    |   |

             _______|   |

            |           |

            |    ___    |

            |   |   |   |

     ___    |   |   |_x_|

    |   |   |   |

 ___|   |___|   |

|               |

|___________    |

            |   |   

            |   |

            |_e_|

Vá para a saida mas cuidado com os selos esplosivos pelo caminho.

======================================================================
Room #06

======================================================================
             ___________

            |           |

 _x_ ___    |    ___    |

|   |   |   |   |   |   |

|   |   |   |_e_|   |   |

|   |   |           |   |

|   |   |___________|   |___

|                           |

|_______     ___________    |

        |   |           |   |

        |_s2|           |   |   

                        |   |

                        |_s1|

Primeiro vá ao ponto s1 para abrir a porta do elevador depois va ao s2. Voce terá que quebrar a parede para chegar ao s2 depois so vá embora.

======================================================================
Room #07

======================================================================
                  ___

                 | s2|

              ___|   |________

             |                |

 ____________|___             |

e                    |   |    |

|________________    |___|    |___

                 |                |

                 |s1__________    |

                              |   |

                              |   |

                              |_e_|

Vá ate o ponto s2, voce verá o s1 antes mas ignore-o. Depois de quebrar a parede e ativar o s2 pode sair da sala.

======================================================================
Room #08

======================================================================
 ___________      ____________

|           |    |            |

|___     ___|    |________    |

    |   |                 |   |

    |   |_________________|   |___

    |                             |

    |__________s2     s1______    |

                 |   |        |   |

                 |   |        |_x_|

                 |   |

     ____________|   |

    |                |

    |    _______     |________

    |   |       |             |

    |_e_|       |_____________|

Apenas va ao s1 para descer a ponte e va embora.

======================================================================
Room #09

======================================================================
                 _x_

                |   |

                |   |

                |   |

                |   |

           _____|   |_____

          |               |

          |               |

          |               |

 _________|_____     _____|       _e_

|s        |XXXXX|   |            |   |

|         |XXXXX|   |____________|   |

|                                    |

|____________________________________|

Apenas va ao selo e ative para descer a ponte e va embora.

======================================================================
Room #10

======================================================================
                         ___

                        | s4|

                        |   |   

                        |   |

 _____________     _____|   |____________

|             |   |                      |

|____ ____    |___|     ____________     |

     |                 |            |    |

     |s3______      ___|         ___|__x_|

              |    |            |   |

              |    |     ___    |   |

              |    |    | s1|   |   |

          ____|    |____|   |___|   |____

         |s2                             |

         |______________     ____________|

                        |  X|

                        |   |

                        |_e_|

Algumas coisas a fazer. Primeiro va ao s1. Apos ativar o s1 vao ao s2 e habilite-o. Agora va ao s3 e em seguida ative o s4 e saia da sala.

======================================================================
Room #11

======================================================================
 _x_                  ________

|   |                |        |

|   |                |____    |

|   |                |        |

|   |________________|    ____|

|                        |

|____________________    |

                     |   |

 ____________________|s1 |

|                        |

|    ____________________|

|   |

|   |                     _e_

|   |                    |   |

|   |____________________|   |

|                            |

|____________________________|

Essa é facil, quebre a parade na sua frente depois va ao s1 depois va embora.

Nota: a partir daqui voce terá que ter o Chidori LV3, caso não tenha não vai passar para as outras salas.
======================================================================
Room #12

======================================================================
            ___

           | s2|

 __________|   |

|              |

|_______    ___|           ___

       |   |              | s1|

       |   |______________|   |

       |                      |

       |_______     ___     __|

               |   |XXX|   |

            ___|   |XXX|   |_______

           |       |XXX|           |

           |   ____|XXX|_______    |

           |   |XXX| x |       |   |

___________|   |XXX|   |       |   |

|                      |       |   |

|__________     _______|       |_e_|

           |   |

           |_s3|

Ative primeiro o s1. Agora va ao s2 pra ativar o elevador.

Falta apenas o s3 para abrir aporta agora e va embora.

======================================================================
Room #13

======================================================================
 ______________

|              |

|___     ______|

    |   |

    |   |___________________     _x_

    |                       |   |   |

    |                ___    |___|   |

    |               |   |   s1      |

    |               |   |    _______|

    |               |   | s2|

    |               |   |   |

    |    _______    |   |   |___

    |   |       |   |   |       |

    |   |       |___|   |___    |

    |   |                   |   |

    |_e_|                   |___|

Muito facil, va ao s1 pra descer o elevador e va embora.

======================================================================
Room #14

======================================================================
       _x

     _|  |

  __|    |_____

 |   _|  |s3   |

 |__|X|  |X|   |

    |_   |X|   |__

 ___  |  |X|    s2|

| s1|X|  |X|   |

|   |X|  |X|   |

|   |X|   _|   |

|   |X|  |X|   |

|              |

|_____     ____|

      |   |

      |_e_|

Primeiro pegue a esquerda no s1 pra mudar o jeito que eles se movem. Depois vao ao outro lado pra ativar s2 e s3 . Assim vc vai abrir a porta para a ponte e finalmente sair da sala.

Nota: A partir daqui vc terá que ter Shuriken LV3 pra quebrar as coisas, senao nao vai dar pra seguir em frente.

======================================================================
Room #15

======================================================================
       ___________________________

      |                           |

  ____|   _____        s5_     ___|

 x       |XXXXX|      |XXX|   |

 |_______|XXXXX|__    |XXX|   |______

    | s4 |XXXXXXXX|   |XXX|          |

 ___|    |XXXXXXXX|   |XXX|    __    |

|                     |XXX|   |XX|   |

|_______    ___       |XXX|_s6|XX|___|

        |  |XXX|                 |

 _______|__|XXX|__     ___       |

|       |XX| s3|XX|   |   |      |

|___    |XX|   |XX|   |   |______|

    |   |XX|   |XX|   | 

 ___|   |XX|   |XX|   |__________

|                                |

|____________________     _______|

                     |   |

     ________________|   |

    |X     s1   s2       |

    |    ____________    |___

    |   |           |        |

    |_e_|           |________|

Apenas siga o caminho ativando s1 e s2 pra baixar a ponte. Depois va a s3 pra abrir uma das portas. Depois ative s4, s5 e s6 pra abrir caminho para a saida.

======================================================================
Room #16

======================================================================
                           _______

                          x       |

                          |___    |

             _________________|   |

             |                    |

      _______|                 ___|

     |                        |

     |   _____________________|

     |   |

 ____|   |____________________

|                             |

|    ________                 |____

|   |        |                     |

|   |____    |_________________    |

|        |                     |   |

|________|                     |_e_|

Apenas va a saida.

======================================================================
Room #17

======================================================================
                       _x

 __                   |  |

|  |       __    __   |  |    __

|  |______|  |__|  |__|  |___|  |__

|                                  |

|____________    __________________|

             |  |   __    __    |  |

 ____________|  |__|  |__|  |___|  |

|                                  |

|__    __     __    _______________|

   |  |  |   |  |  |

   |__|  |   |  |__|

         |_e_|

Muito facil, ignore tudo e va a saida.

======================================================================
Room #18

======================================================================
        ___________

       x           |_____

       |_______    ______|

        _______|  |

       |    s2    |

 ______|    ______|

|          |

|___    ___|__________________

    |  |XXX|                  |

    |  |XXX|___    _______    |

    |  |XXXXXXX|  |XXXXXXX|   |

    |  |XXX|          |XXX|   |

    |  |XXX|          |XXX|   |

    |  |XXX|          |XXX|   |

 ___|  |XXX|____s1____|XXX|   |

|            |XXXXXX|         |

|________    |XXXXXX|      ___|

         |                |

         |_____     ______|

               |   |

               |___|

Pegue a direita pra ativar o s1 (voce vai precisar de Shuriken LV3)

Voce tem que destruir tudo pra chegar lá.Depois de ativar s1 va ao final mas antes ative s2 pra descer a ponte.

======================================================================
Room #19

======================================================================
   _            _______________

  |s3|         |_  _____   ___x

 _| |_________   | |    |_|

|_   ______   |  | |** ___

  | |XXXXXX|  |__| |__| s2|

  |_|______        _______|

         __|   ___|

        |s1     |_   ______   _    _

           |___   |_|  __  | | |  | |

 ______________|  ____|  | |_| |__| |

|_________   __  |     __|_____   __|

          | |  | |   _|  |XXXXX| |

          | |  |_| __|   _   XX| |

          |_|     |__   |X|  ____|

                     |__  __|

                        | |

                        |e|

Primeiro percorra o longo caminho ate s1 pra ativar o elevador. Ative o s2 lá depois ative o s3, depois va embora.

Nota: antes de sair da sala tem uma porta escondida no ** Você terá que ativar a visão da shuriken par ver esta porta. Use o Rasengan pra abrir a porta depois ative lá pra descer uma ponte. Voce vai ter um pergaminho de Jutsu num bau do tesouro.

======================================================================
Room #20

======================================================================
     ___

   _| x |_

  |       |

  |_     _|

    |   |

    |   |

    |   |

    |   |

   _|   |_

 _|       |_

|           |

|           |

|___     ___|

    |   |

    |  X|

    |_e_|


A ultima sala. Va direto ate aparecer uma CG de Orochimaru e Kabuto. Voce terá que lutar com o chefao Orochimaru e o Chidori vai cair bem pra ganhar.Apos ganhar ele desaparece pois não era o Orochimaru real. Aqui acaba a missao e voce volta com Naruto.

======================================================================

Missão #04 Investigando a escuridão 3

======================================================================
Local    : Tsunade na sua sala [07].

Recompensa: Kunai do Sasuke
Missão    : Logo apos terminar a missao do Master mode com Sasuke Tsunade irá mandar voce fazer um time com Naruto, Sakura, Sai e Yamato como Sensei. Volte ao esconderijo de Orochimaru e a maldita porta trancada vai estar aberta. Voce vai ter que passer tuuuudo denovo ate a ultima sala. E na ultima sala voce vai lutar contra bandidos muito fortes, ganhando deles voce recebe a kunai de sasuke e acaba a missão
Nota 1: Algumas pessoas vao ter problemas pra abrir a porta de entrda, apenas volte ate Tsunade pra ela lhe dar um itens depois va ao esconderijo denovo.

Nota 2: A kunai de sasuke habilita a voce poder jogar com ele no master Mode, habilite esse iten em Naruto e toda vez que tiver uma luta será com Sasuke.

======================================================================
Missão #05 Incidente na Jornada que falhou de Naruto e Tsunade

======================================================================
Local : Tsunade in her office [07].

Recompensa: Deserto
Missão    : Apos terminar algums missões Tsunade vai lhe passer essa missao ao entrar na sala dela. Quando voce pegar ela vá ate a vila da areia(Teleporte vai estar desabilitado). No caminho Tsunade vai interromper voce para algumas coisas. Quando voce chegar lá vá ate a ultima rua para falar com 2 pessoas que estao por lá. Tsunade vai dizer pra voce ir ao deserto fazer um iten pra ela. Deixe a vila e va ao deserto onde tem uns buracos [13] e cheque em um dos degraus uma flor. No caminho de volta o numero de bandidos aumentou muito então vai ter que fazer algumas lutas. Entregue o iten pra Tsunade e depois va ate o esconderijo da Akatsuki com ela. Tsunade vai falar algumas coisas e voce terá que pegar o iten que ela deixar no chão. Voce pode achar ele no lado oeste do rio. Volte e de o iten a ela. Depois de uma conversa fora da caverna um ninja de Konoha vai aparecer dizendo que estao precisando dela e ela vai embora, e a missao acaba.

======================================================================

Missão #06 Frente Unida

======================================================================

Local : Sala da Tsunade [07].

Recompensa: Pergaminho do vento
Missão  : Esta é a ultima missão do jogo, voce terá que passar todas as outras missões para conseguir abrir esta! Fale com kakashi e ele vai se juntar ao time depois va a salad a Hokage.

           Quando acabar de falar com ela va ao Portão da Vila da Areia [16].

           Fale com Baki e depois va ao deserto [13] onde kiba e kankurou estao esperando voce. Eles querem que voce ache a bomba, apenas pegue-a perto do savepoint e leve para Baki.

           Voce receberá ordens par air ao grande deserto, lá pegue todas as bombas espalhadas.

           Quando chegar no outro deserto Temari e Shikamaru estarao lá. Depois da conversa bandidos irao aparecer no mapa [19] então va lé e derrote-os no tempo pedido. Agora vá a Caverna da Areia [21] e voce vera Shikamaru com alguns bandidos, derrote-os. Agora volte a Vila da Areia e quando chegar lá outro tempo ira marcar, voce deve pegar todas as bombas no caminho ate a torre do Kazekage. Va ao topo da torre e lute com os bandidos mais fortes do jogo. Depois de ganhar você Zera o Máster Mode(RPG).

======================================================================

5.8.2 Missões Sociais [c0582]

======================================================================

Esse tipo de missão são aquelas que tem um aperto de mão em cima da cabeça. O numero de missões esta correto, mas a ordem que consta aqui segue a ordem em que eu(cara que fez o FAQ) zerei o jogo. As primeiras missoes vao estar disponiveis no começo, o resto somente passando algumas outras.

======================================================================
Missão #01 Criança Perdida
======================================================================
Local    : Uma velha no portão de Konoha [08] perto do savepoint.

Recompensa: Golden Lucky Charm ?( nao entendi direito essa parada) (
Missão   : O velho vai pedir pra procurer seu neto. É muito fácil achar apenas vá na rua da Hokage [07] que ele vai estar  na entrada perto do jiraya. Ele tem o simbolo da mao na cabeça, fale com ele e a missao acaba.

======================================================================
Missão #02 Entrega do Icha-Icha
======================================================================
Local    : Jiraya na rua Hokage [07] perto da entrada.

Reward   : Genin's Clothes

Mission  : Voce terá que ir ao Campo de Treino. O unico problema é que no caminho voce vai acha uns bandidos lhe procurando.

           Voce nao pode ser pego pore les, entao sai do caminho deles e va ao campo de treino e fale com Ebizu perto das arvores, fale com ele e a missão acaba.
Note: Ebizu vai estar depois sempre na frente do shop, voce pode passer para pegar grana extra sempre que completer uma missão.

======================================================================
Missão #03 Desafio de lutas
======================================================================
Local    : Cara na rua do treino [03] bem na bifurcação.

Recompensa: Anel Vermelho
Missão   : Quando voce falar com ele 3 bandidos vao aparecer atras dele va lá e derrote-os, isso deverá acabar a missão.

======================================================================
Missão #04 Desafio de lutas
======================================================================
Local    : Uns caras na Floresta da morte[02].

Recompensa: Gold Necklace –( Num sei o que de ouro )

Missão   : Vai ter um grupo de caras um pouco ao norte da entrada. Fale com eles pra começar a missão, um tempo ira aparecer juntamente com 3 pontos vermelhos no mapa. O primeiro grupo de inimigos esta no meio da lagoa, o Segundo nuns degraus ao lado direito e o outro nos degraus do lado esquerdo. Quando acabar as lutas a missão acaba.

======================================================================

Missão #05 Procure medicamentos pro Lee

======================================================================
Local    : Lee na Area de Treino [01] perto das arvores.

Recompensa: Bandagens de sangue 
Missão   : Lee precisa de medicamentos, apos flar com ele voce terá que ir próximo do Escritório da Hokage para falar com sakura. Depois volte pra falar com Lee, depois va denovo onde sakura. Ela vai lhe perguntar alguma coisa responda a segunda opção e pronto, volte e fale com lee pra acabar a missão.

======================================================================
Missão #06 Lissões da Shizune
======================================================================
Local     : Shizune na Floresta da Morte perto do lago.

Recompensa: Roupas da ANBU
Missão  : Depois de falar com ela voce terá que pegar 4 itens.

           Mapa:

           _______________

           |      3      |

           |            2|

           |4            |

           |             |

           |             |

           |           1 |

           |             |

           |_____________|

           È apenas uma demostração dos locais mas se voce comparer com o mini-mapa dá pra achar tranquilo. Depois disso fale com Shizune e saia dessa área que uma cena vai aparecer. Pegue a segunda 2ª resposta e a missão acaba.

======================================================================

Missão #07 Luta entre Rivais
======================================================================

Local    : Gai na area de treino [01].

Recompensa: Extreme Heat Band

Missão  : Fale com ele e quando acabar vá ao Portão de Konoha e fale com Kakashi. Quando acabar volte e fale com Gai.

           Agora voce luta contra Gai.

           Kakashi vs Gai [Recompensa 2000 RYO
]

Condições: 1. Ganhe

           2. Faça 3 kawarimi

           3. Derrote o oponente com um Jutsu

           Depois disso Gai some e a missão acaba.

======================================================================
Missão #08 Treino com Shuriken
======================================================================
Local : Neji/Tenten na area de treino perto das arvores.

Recompensa   : Cordão de Cristal

Missão  : Muito facil. Depois da conversa voce não poderá deixar nenhum inimigo tocar em voce por 1 minuto. O jeito mais facil é ir ao norte de onde vc começa. Depois pegue a esquerda e fique lá ate voce ir a pedra memorial. Lá é um local seguro ate acabar o tempo.

======================================================================

Mission #09 O Erro de Hinata

======================================================================
Nota:  Parece que voce tem que falar com Kankurou na vila da areia e fazer sua missão antes dessa aqui aparecer.

Local : Hinata no portão de konoha [08].

Recompensa  : Poção de Life de Hinata

Missão  : Quando entrar na area vc vai ver um bandido que vai desaparecer depois.

           Hinata vai falar com voce. Saia de Konoha e pegue o caminho para o deserto. Quando chegar à primeira area de Floresta Hinata vai aparecer. Um tempo de 3 minutos vai rolar e vc terá que chagar ao final do mapa pra encontrar o chefão dos bandidos. Depois de uma conversa a missão deve acabar.

======================================================================
Mission #10 Diet Spar

======================================================================
Local : Ino na entrada de Konoha perto da entrada.

Recompensa   : Kit de arma ninja de fogo

Missão  : Ela quer que voce faça dieta, entao va ao campo de treino que ela vai estar esperando lá. Fale com ela e uma luta começará.

           Naruto vs Ino [recompensa 2000 RYO]

Condição:  1. Ganhe

           2. Faça 6 kawarimi

           Apos ganhar Sakura vai aparecer e enfrentar voce.

           Naruto vs Sakura [recompensa 2000 RYO]

Condição:  1. ganhe.

           2. faça 6 kawarimi

           3. faça 3 Oi Uchis
           Depois dessa luta a missão acaba.

Oi Uchis:  São aquelas sequencias que voce da uma porrada e o cara voa e começa a seqüência de kawarimi ate um acertar o outro apertando O . ( cima + O O )

======================================================================

Missão #11 Caça a ingredientes

======================================================================

Local    Vendendor do ramen na area do portão de konoha [08]

Recompensa: Kit furacão de armas ninja

Missão    : O cara do ramen quer que vc ache uns ingredientes. Os itens podem ser encontrados aqui(lembrando que nao podem ser achados com habilidades especiais ex:byakugan do Neji):

           1. Floresta de Konoha [11] perto do centro

           2. Deserto esburacado [13] centro perto de uma pedra e um cactu

           3. Esconderijo Akatsuki [26] perto da entrada

           Depois de pegar tudo volte ao cara do ramen e acabe a missão.

======================================================================

Missão #12 Ache o iten perdido

======================================================================

Local    : Kiba no portão de konoha [08]

Recompensa: Kit ninja de agua
Missão  : Apos falar com kiba vá ate a área onde estava retirando os selos com Neji que fica na area[24]. Vá numa pequena cachoeira à noroeste pra pegar o iten do kiba. Depois disso volte a vila e fale com o cara peto de kiba

****deavticates teleportation and search jutsus

======================================================================
Missão #13 Batalha na ponte do Céu e da Terra
======================================================================
Local    : Shikamaru na area do portao de konoha [08]

Recompensa   : Bandagem de super força

Missão  : Shikamaru esta parado perto dos portoes. Ele vai mandar voce ir para a ponte. Teleporte vai estar desabilitado por isso vao caminhando mesmo. Quando chegar no meio da ponte vai ter uns bandidos. Depois de ganhar shikamaru vai falar depois saia desse mapa e volte de novo a ponte uma cena vai aparecer e uns bandidos vao aparecer. Agora voce tem 3 minutos pra ganhar de todos os bandidos da area depois shikamaru e temari aparecerão e a missão acaba. 

======================================================================
Missão #14 Caça ao crystal vermelho e azul

======================================================================
Local : Shizune na rua principal de konoha [05] perto do escritorio.

Recompensa  : colar de crystal vermelho
Missão    : Vá ao escritorio que voce verá shizune perto da entrada. Saia da area e va pra area do shop e Shino vai falar com voce e em seguida ele vai entrar no seu time. Volte e fale com shizune. Depois saia de konoha rumo a parted a floresta ate aparecer uma cena. Acabe co isso levando o crystal azul para shizune. Agora va a rua principal de konoha[05]para encontrar um vendedor. Apos isso uma cena vai aparecer e shino vaia aparecer com voce. Volte ate ele que lhe fara umas perguntas. As respostas certas sao 3,1,2,3. Pronto volte a shizune e acabe a missao.

======================================================================
Missão #15 Duelo de time
======================================================================
Local : Kakashi na rua de konoha [05]

Recompensa   : Roupas de Hokage
Missão  : Quando falar com ele ele se juntará com Sai. Voce tem que ir a area de treino [01]. Voce tera de lutar contra os melhores times escolidos por seu lider. 

           Naruto (sup: Sai) vs Chouji [Reward 2000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Tenha pelo menos 30% de vida no final da luta

           3. Use seu parceiro pelo menos uma vez

           Naruto (sup: Sai) vs Kiba [Reward 2000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Tenha pelo menos 30% de vida no final da luta

           3. Use seu parceiro pelo menos uma vez

           4. Oponente com velocidade aumentada
           Naruto (sup: Sai) vs Rock Lee [Reward 3000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Tenha pelo menos 30% de vida no final da luta

           3. Use seu parceiro pelo menos uma vez

           4. Oponente com ataque aumentado

           Depois disso a missão acaba.

======================================================================

5.8.3 Missões de Jutsu [c0583]

======================================================================

NPC's que oferecem esse tipo de missão possuem um pergaminho verde na cabeça.

========================

Jutsu #01 Rasengan

========================

Local      : Iruka na Colina verde escura de konoha [04] no centro.

Recompensa : Pergaminho do Jutsu rasengam

Missão     : Lute e sobreviva contra 100 inimigos.

Depois de ganhar pela primeira vez vc ganha 3 niveis pra essa missao:

Facil, Meio e Dificil.

========================

Jutsu #02 Raikiri

========================

Local      : Kakashi na avenida principal de Konoha [05] à direita da construção.

Recompensa : Pergaminho do Jutsu Raikiri

Missão     : Fale com Kakashi depois volte ao Portão de Konoha e fale com Jiraya. Apos isso ele sera seu 3º suporte. Proximo alvo é na Caverna da Areia [21].Quando chegar lá uma cena aparece e voce lutará contra Sakura. Voce pode escolher Naruto ou Jiraya pra lutar.

           Naruto ou Jiraiya vs Sakura [Reward 2000 RYO]

Condição : 1. Ganhe
           2.

           3. 

           Agora volte ao portão de Konoha e fale com Shizune que irá lutar com ela.

           Naruto vs Shizune [Reward 2000 RYO]

Condição : 1. Win the fight

           2. 

           3. Ganhe do oponente com um jutsu

           4. Oponente com força aumentada

           Va ate a bifurcação da vila e fale com kakashi.

           Kakashi se transforma em Tsunade e terá que lutar contra ela.

           Naruto vs Tsunade [Reward 3000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Tenha pelo menos uma barra de chackra sobrando

           3. Derrote-a com um Rasengam

           4. Oponente com ataque aumentado

           Depois disso verá que tudo foi um teste e o pergaminho será seu.

========================

Jutsu #03 Hakke Kuushou

========================

Local    : Neji e Hinata na area de treino [01].

Reward   : Pergaminho do jutsu Hakke Kuushou 

Mission  : Apos falar com Neji ele entra no seu time e um tempo de 3 minutos vai correr. Vai ter 3 grupos de bandidos na area, mate-os antes do tempo. Depois de mais conversa um novo tempo de 2 min e 30 seg vai rolar acabe com os 3 grupos de bandidos.Quando acabar uma luta com Gai vai aparecer.

           Hinata vs Gai [Reward 3000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Faça um combo de 15 [Apenas faça baixo, baixo + O]

           3. Oponente com defesa aumentada

           4. Oponente com força aumentada

           Naruto vs Neji [Reward 3000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Derrote o oponente com um Ougi ( /\ + O especial )

           3. Faça 3 kawarimi

           4. Oponente com defesa aumentada

           Depois de ganhar acaba a missão.

========================

Jutsu #04 Chute mortal da Tsunade
========================

Local     : Tsunade na sua sala.

Recompensa: Pergaminho do jutsu Tenshu Kyaku 

Missão    : Voce ve tsunade deprimida e Naruto diz que tem que chamar a Sakura p falar com ela. Va ate a area do Shop e veja Sakura e Chouji que acabam de chegar de uma missão. Chouji fala algo sobre comida. Vá ate o vendedor de comida que fica ao lado direito da cosntrução.

           Ela irá dizer pra voce ir ate a vila da areia pegar o Gelo Doce da Areia. Va ate a rua da vila da areia que um vendedor estará por lá e pegue o Doce. Agora saia da vila e quando sair uma cena aparece e voce terá 5 minutos pra chegar ate Konoha. Para chegar mais rapido equipe oo Cloud-Running que voce ganha achando todas as paginas de memoria.Quando chegar em konoha ela desaparece e você pode achar ela atrás de Iruka na Clona verde de Konoha[04]. E ela desafiará voce.

           Naruto/Sakura/Chouji vs Tsunade [3000 RYO]

Condição : 1. Ganhe

           2. Ganhe dela em 30 segundos.

           3. 

           Depois da luta vc ganha o pergaminho.

========================

Jutsu #05 Jutsu da Ino
========================

Local     : Ino no portão de Konoha [08].

Recompensa: Pergaminho do jutsu Karen Shikisai 

Missão    : Ino quer que voce ache uma flor rara, que pode ser encontrada em frente ao esconderijo do Orochimaru [32]. Chegando lá um vendendor esta sendo atacado pelos banidos derrote-os para salvar ele Que lhe Dara um iten que você lava a Ino. O memso vendendor vai estar na vila da areia nos mapas [17/18] e lhe dará outro iten é so levar ate Ino e a missão acaba.

======================================================================

5.8.4 Missões adicionais [c0581]

======================================================================

Voce vera essas missoes em alguns locais, algumas delas voce ja deve ter feito quando zerava o moo RPG, mas podem ser encontradas pelos personagens que tiverem um simbolo cinza de Konoha em cima da cabeça.

======================================================================

Missão com Tsunade / Jiraiya e Kankuro

======================================================================
Local     : Shizune na sala da Tsunade [07].

Recompensa: Equipamento de Musica
Missão    : Depois de aceitar a missao voce terá que ir no topo da sala dela e verá Tsunade e Jirya olhando. Ela ira perguntar algo como "Você lembra o que aconteceu com a Cidade Mugen?"(Modo historia do PSP)". Agore voce tem que responder sim ou não, respondeno sim eles irao falar sobre um fantasma na area de treino perto das arvores, e vao pedir pra voce verificar, respondendo Não eles vao falar da ajuda que Sakura precisa. Escolha Sim para continuar. Agora va na area de treino[01], depois que chegar na área uma cena de uma garota fantasma vai aparecer. Ela irá lhe dá o tocador de musica quebrado depois tem que achar Kankurou, que você pode achar na rua da vila da areia[17]. Ele precisa que voce ache 5 partes pra consertar o tocador de musicas. Voce encontra elas nos seguintes locais:

           1. Na frente do esconderijo Orochimaru [32] de baixo da arvore
           2. Caverna da Areia [21] um pouco a direita da entrada

           3. Floresta do pais da Agua [28] perto da entrada sobre uma plataforma

           4. Shop de armas de Konoha [06]

           5. Floresta da morte [02] à Noroeste da lagoa numa plataforma
           Depois de conseguir os itens fale com kankurou pra consertar o aparelho. Depois leve para a garota na area de treino [01], uma coisa importante é que nesta missão Sakura não pode estar no seu time pois assim não da pra pegar todas as partes. 

======================================================================
Ebizu

======================================================================

Depois de ter completado a missão de entrega do Icha-Icha Ebizu estará parado perto do Shop em konoha [07]. Ele sempre vai lhe dar dinheiro quando vc completer algumas missoes. São 5 tabelas de missoes.

1. Lutas 1x1 [20-30-40-50]

2. Contra Bandidos [50-100-150-200]

3. Missoes Sociais completadas [3-6-10-15]

4. Objetos Destruidos [100-200-300-400]

5. Passos andados [5000-10000-15000-20000]

======================================================================

Desafio do Gai

======================================================================

Voce pode achar Gain a Area de Treino [01]. Ele tem muitas lutas pra voce fazer. Depois de conseguir ganhar todas as lutas voce terá um novo nivel para escolher que se chama “Narutimate”.

Quando entrar nos desafios vai ter uma tela com 3 opçoes:

1. Desafios 
2. Sobreviva
3. Condiçoes
=======================

Desafios
=======================

Rank baixo:

 *Estudantes Academicos [Hanabi, Konohamru]

 *Baixo Rank Nin A [PTS Hinata, PTS Shino, PTS Kiba]

 *Baixo Rank Nin B [PTS Ino, PTS  Chouji, PTS Shikamaru]

 *Baixo Rank Nin C [PTS Sakura, PTS Naruto, PTS Sasuke]

 *Baixo Rank Nin D [PTS Tenten, PTS Rock Lee, PTS Neji]

 *Desafios da Areia [PTS Temari, PTS Kankuro, PTS Gaara]

Rank Medio:

 *Vila da Nevoa [Haku, Zabusa]

 *Novo Time Kurenai [Hinata, Shino, Kiba]

 *Novo time Asuma [Ino Chouji, Shikamaru]

 *Novo Time Gai [Tenten, Rock Lee, Neji]

 *Novo Time Kakashi [Sakura, Sai, Naruto]  

Rank Alto:

 *Alto Rank Nin A [Anko, Kurenai, Shizune] 

 *Alto Rank Nin B [Yamato, Asuma, Gai, Kakashi]

 *controladores de Marionetes [Chiyo, Temair, Kankuro, Gaarak, Chiyo Puppets]

 *5 Ninjas do Som [Jirobo, Kidomaro, Tayuya, Sakon, Kimimaro]

 *Time Amaldiçoado [Kabuto, Sasuke, Orochimaru]


Especial de Konoha:

 *Sannin [Tsunade, Jiraiya, Orochimaru] 

 *Akatsuki [Sasori Hiruko, Deidara, Sasori Puppets, Kisame, Itachi] 

 *Hokages [Shodaime, Nidaime, Sandaime, Yellow Flash, Tsunade]

 * [Gaara, Sasuke, Itachi,  Yondaime, Naruto 4TK] 

Missões

 * [Naruto, Ino, Temari, Tsunade, Yondaime]

 * [Kankuro, Sasori, Chiyo Puppets, Sasori TF, Sasori Final Form]

 * [Anko, Kurenau, Asuma, Gai, Kakashi]

 * [haku hina ts neji ts sasu ts itahci

 * [Sasuke, Orochimaru, Kisame, Itachi, Yondaime] 

=======================

Sobreviva

=======================

Escolha o personagem e o de suporte e ganhe o maximo que puder. Danos recebidos serão contados nas proximas lutas. Mas voce ganhará um pouco de life a cada luta.

=======================

Condiçoes
=======================

