Naruto : Narutimate Hero 3 (Ultimate Ninja 3 na versão americana)

Menu principal:

 Modo RPG

 Modo Historia

 Modo VS

 Treino

 Mini game

 Lojinha

 Casa do Naruto

 Opções

No modo RPG você terá que fazer algumas missões básicas, como comprar itens e dar para tal personagem, passear com amigo, lutar, fazer minigames e participar de torneios:

Comandos no modo RPG:

Analógico Direito:Muda a câmera

Analógico Esquerdo/Setas:Andam

Quadrado:Abre um tipo de menu para mostrar alguns comandos e quanto dinheiro você tem.

Triangulo:abre menu principal:

Itens

Status

Missões Ninjas

Casa do Naruto

Salvar

Mudar de Cidade/Região

Bola:Soco/chute/falar com personagens/quebrar objetos

X:Pular

R1/L1:Abrir mira:

Bola:Solta shuriken

Analógico esquerdo/Setas:Movem a mira

Start:Abre uma janelinha com duas opções:

X: Cancela

Bola:Aceitar salvar e sair do modo RPG

No modo historia você ira fazer lutas e ver cutscenes com a historia quase igual o desenho do Naruto, os personagens já vão vir com os jutsus e Ougis* para cada fase que você passar:

*:Ougis significa os especiais que os personagens iram usar(aparece em cutscenes)

Tela de escolha de personagens:

Há cerca de 42 personagens que você ira habilitar no modo RPG e Story(historia) que iremos explicar mais tarde como pegar certos personagens no modo RPG.

Os comandos na tela de seleção:

Bola:seleciona personagem

X:cancela

R1:deixa o seu personagem como no modo RPG

Select:Ativa segunda forma do personagem(ex.Kyuby no Naruto)

Na tela de seleção de personagens, quando você escolher o que você ira usar aparece sobre a foto do personagem selecionado uma telinha com 2 opções, na de cima você ira customizar o seu personagem e na de baixo deixar no jeito padrão:

Customização(primeira opção depois de escolher o seu personagem):

Jutsus:

Aqui você ira escolher quais serão seus jutsus que você ira usar apertando 2x pra cima + Bola, ou 2x pra baixo + Bola.

Especiais:

Aqui haverá duas opções:

Na de primeira você ira escolher como deseja que ira ser o jeito que ira competir o seu especial e elas são:

Seqüência, Rodar o analógico, Apertar.

Na segunda opção será qual vai ser o seu Ougi(especial)

Tela de opções:

A tela de opções, normalmente tem o nível de dificuldade, tempo pra luta entre outras coisas.

Para entrar antes de ter uma luta com os personagens já escolhidos, quando aparecer as fotos deles saindo de um pergaminho você terá os seguintes comandos:

Quadrado:entra no menu de opções(agora não tenho muita certeza de quais as traduções)

X:cancelar/voltar

Bola:começar a luta

Tela de escolha de cenários:

Aqui você ira escolher qual cenário você ira querer lutar, os comandos aqui são os seguinte:

Analógico/setas:escolhe o cenário

Triangulo:cenário random

X:cancelar/voltar

Bola:Aceitar cenario

Na luta:

Aqui irei mostrar qual os comandos dentro da luta do Narutimate hero 3:

Bola:bater

X: pular

Quadrado:soltar shuriken

Triangulo:Ativar o especial(depois de apertar o triangulo acerte o inimigo)

L1,R1:Trocar de item que se lança com quadrado.

R2,L2:Defender,se apertar na hora que for levar um golpe você ira dar um kawarimi no jutsu.

Analógico esquerda/Setas:Mover personagem.

Start:Menu

Golpes/combos/jutsus/oiuchis(perseguir inimigo no ar)

Combos: normalmente é quando o personagem não para de atacar o adversário nem por um segundo causando vários golpes(normalmente apertando o botão Bola sem parar).O numero de golpes que você esta dando ira aparecer num tipo de balãozinho do seu lado com o numero de hit’s que você deu.

Jutsus:você ira usar um jutsu quando apertar 2x para baixo + Bola ou 2x pra cima + Bola

Oiuchis: esses normalmente são úteis.É quando você da um golpe e o inimigo voa pra longe, quando isso acontecer, segure ou mova a seta/analógico na direção dele e aperte bola, ira fazer um tipo de “close” em vocês dois e você ira estar nas costas do oponente,se ficar apertando bola quando você estiver levando esse golpe, você ira aparecer nas costas do inimigo e ele poderá tentar aparecer nas suas costas também(quando estiver nessa cena, não pare de apertar Bola nem por um segundo)

Kawarimi:É digamos a técnica mais legal do jogo quando usada por você e mais chata quando usada pelo seu inimigo, esse golpe fará você aparecer um tronco no lugar do seu corpo e aparecer nas costas do seu inimigo.

Para fazer esse golpe aperta R2/L2 no momento exato que for levar um golpe.

Direcional para baixo:O personagem ira recuperar Chakra.

Direcional para cima:O seu personagem ira ofender/chingar/zuar

Algumas dicas:

Normalmente quando você quiser lançar um inimigo para o auto aperte para cima + bola, a uma certa chance de você levar o seu inimigo bem pro auto e ter chance de usar um oiuchi.

Quando for usar um jutsu que apareça uma barra em cima de seu personagem, fique segurando Bola ate carregar tudo, o golpe ira sair mais forte(ex.chidori, ou rasengam)

Quando seus personagem for lançado muito pro auto e estiver caindo de cabeça,ou de lado mesmo, no momento em que relar no chão aperte X, seu personagem ira se recompor no mesmo instante(isso é pedido em uma missão ninja que muitos tem duvidas)

Personagem desbloqueáveis no modo RPG:

Anko- Ela estará no mapa das Termais, logo apos você passa da primeira parte do festival de konoha ela estala,vença ela e você a libera.

Obs:esse primeiro evento é quando você entrega os cristais que você pega no RPG mode.

Kurenai - Apos vc libera a anko, e volta pro centro da cidade e fazer a missão de encontrar os 3 itens pro Azuma e vencer a dupla da Areia, ela estará no mapa da floresta negra e pedira pra você fazer o mini-game de subir na arvore em menos de 1 minuto e 10segundos

Azuma,Anbo no Kakashi,Naruto com roupa de Gai - Todos eles são liberado apos você finalizar o modo RPG.

Obs:esse “acabar” quer dizer quando aparecer os créditos no modo RPG, porque depois você tem muita coisa pra fazer.

Konohamuru- Apos finalizar o modo RPG, vá na academia ninja e fale com os amigos do konohamaru e responda as 10 perguntas deles, ai estão as respostas: 1, 2, 1, 2, 3, 1, 3, 3, 2, 1 (cuidado aqui as perguntas são random,mas tem uma que cai essa seqüência)

1 e 2 Hokages - Depois de finalizar o jogo, vá no restaurante de konoha (fica bem na frente do portal principal da vila) e fale com o mestre do 

Konohamaru e respondas as perguntas dele, aqui estão as resposta para a seqüência de perguntas q começa com as respostas 1)175cm 2)147cm 3)180cm : 

2, 1, 3, 3, 1, 3, 2, 3, 3, 1

Hanabi:Para desbloquear a Hanabi, você terá que falar com todos os pontos azuis da cidade de konoha, porque você estará fazendo encontros, ai você ira comer “ramem”, espetinho, entre outros, toda vez que você encontrar a Hanabi na cidade, fale com ela, depois de algumas conversas e outras coisas ela estará liberada no menu de personagem.

Yondaime:Ele será liberado logo após que você tiver todos os outros 41 personagens.

Modo RPG:

No modo RPG você terá varias coisas para fazer, não irei falar sobre os tarefas a serem feitas nelas porque são muitas e não lembro de todas, mais vou por algumas dicas:

Para as perguntas da Shizune responda:

2,3,3,1

A maioria das perguntas da para responder no chute, já que normalmente são nas mesmas ordens quando você erra uma vez.

Fale com todos os pontos verde/amarelos/vermelho.

Saia do centro de konoha para ir em outras lugares, como a área de treino, a floresta do exame chunnin, os termas, entre outros, sempre conversando com as pessoas.

Algumas pessoas tem duvida de como usar os especiais que se ganha, é simples, quando você acabar alguma tarefa ou missão, normalmente aparecera pontos laranjas no mapa,são pergaminhos,pegue eles e leve para o homem que fica do lado do restaurante na frente do portão principal.Ele vende pergaminhos a preço de pergaminhos,quando você comprar todos os itens de lá, todos os especiais vão poder ser usados, só conseguir eles.

Perto da loja de ramen há um homem com uma sacola presa no pescoço, ele vende itens que você terá que dar para os personagens com que você conversa, então eu aconselho sempre comprar todos os itens de lá.

Pontos brilhantes no chão são itens que você poderá pegar apertando Bola.

Side-quest:

Essas são algumas coisas simples, onde você terá que fazer encontros, lutar para ganhar os jutsus simples, tem varias delas.

Dojo do Gai:

Ele se habilita depois que você liberar todos os personagens, aqui você terá que fazer 50 lutas, quando acabar saia e fale com o Kakashi para você liberar o Chidori para todos(ou quase) os personagens.

Quando você acabar o dojo e quiser fazer as lutas o Gai ira te perguntar umas coisas, aqui esta a tradução:

****************

1, 1, 1:

****************

1= Naruto

2= Sasuke

3= Sakura

4= Cancel

****************

1, 1, 2:

****************

1= Neji

2= Lee

3= Ten Ten

4= Cancel

****************

1, 1, 3:

****************

1= Shikamaru

2= Ino

3= Chouji

4= Cancel

****************

1, 1, 4:

****************

1= Kiba

2= Shino

3= Hinata

4= Cancel

****************

1, 1, 5: Cancel

****************

****************

1, 2, 1:

****************

1= Kakashi

2= Gai

3= Asuma

4= Kurenai

5= Cancel

****************

1, 2, 2:

****************

1= Tsunade

2= Jiraiya

3= Anko

4= Shi'zune

5= Cancel

****************

1, 2, 3:

****************

1= First Hokage

2= Second Hokage

3= Third Hokage

4= Cancel

****************

1, 2, 4:

****************

1= Konohamaru

2= Hanabi

3= Anbu Kakashi

4= Maito Suit Naruto

5= Cancel

****************

1, 2, 5: Cancel

****************

****************

1, 3: Cancel

****************

****************

2:

****************

1= Gaara

2= Kankuro

3= Temari

4= Cancel

****************

3, 1:

****************

1= Orochimaru

2= Kabuto

3= Kimimaro

4= Cancel

****************

3, 2:

****************

1= Sakon

2= Tayuya

3= Kidoumaru

4= Jiroubou

5= Cancel

****************

3, 3:

****************

1= Itachi

2= Kisame

3= Cancel

****************

3, 4:

****************

1= Zabuza

2= Haku

3= Cancel

****************

3, 5: Cancel

****************

****************

4: Cancel

****************

Os numero entre “*” são as combinações para entrar no grupo do personagem.

Missões ninjas.

No modo RPG você terá a opção para fazer as missões ninjas, elas são divididas em:

Rank D.

Rank C.

Rank B.

Rank A.

Rank S.

E na opção de cima do rank S será para você fazer algumas batalhas com nível de dificuldade um pouco elevado.

Irei por aqui as missões ninjas.

*******************

D-Rank Missions

*******************

------------------------------------

Mission 1:

Onde: Nos termas(Ten-ten)

condiçoes: Vença o minigame de jogar shuriken.

------------------------------------

Mission 2:

Onde: Area com arvore gigante(Sakura)

condiçao: vença o minigame de subir na arvore.

------------------------------------

Mission 3:

Onde: Area de treinamento com 3 troncos(Lee)

condiçao: vença o minigame do gai/lee.

------------------------------------

Mission 4:

Onde: cidade de konoha(Jiraiya)

condiçao: vença,use 3  kawarimi no jutsus. Depois da luta volte para o ponto amarelo e acabe a missão 

------------------------------------

Mission 5:

Onde: cidade de konoha(Kakashi)

Condiçao: responda as questoes. Respostas sao : 3,2,1

------------------------------------

Mission 6:

Onde: cidade de konoha (Shino)

condiçao: depois de converser com Shino ele desaparecera. Va para a area da arvore gigante e fala com o Kiba. Agora voce lutara, vença e de um combo de 5 hits

------------------------------------

Mission 7:

onde: cidade de konoha (Iruka) 

condiçao: depois de falar com o Iruka e ele ira te perguntas alguma coisa.Voce tera que buscar o konohomaru e os amigos dele.Aqui não poderei ajudar muito porque essa deve ser random 

------------------------------------

Mission 8:

Onde: cidade de konoha (Sakura)

condiçao: depois de falar com a sakura ela ira mandar você para o kakashi,fale com ele.. ele ira desaparecer e a menina ira falar com voce. Continue seguindo os pontos ate falar com o kakashi quando estiver com a sakura. Depois ele ira desaparecer denovo, Sakura ira perguntas algumas questoes.

a resposta correta é: 2, 2, 3.

------------------------------------

Mission 9:

onde: cidade de konoha (Tsunade)

condiçao: depois de falar com a Tsunade ele ira desaparecer. Va para a area de maquinas de casino e entre . fale com Shizune. Voce tera que ganhar 300 moedas a mais do que começou. Nao se preocupe é facil com o Bonus. Depois volte para a cidade e fale com a tsunade para acabar a missao.

------------------------------------

Mission 10:

onde: cidade de konoha (Tsunade)

condiçao: depois de falar com a tsunade saia do seu escritorio e vai para fora. Siga os pontos e voce tera que lutar com o Kankuro. Voce tera que ganhar com 3 oiuchis

------------------------------------

Mission 11:

Where cidade de konoha (Tsunade)

Conditions: depois de falar com a tsunade. Va para o ponto no centro da cidade e retorne para falar com a tsunade e acabar a missao

------------------------------------

Mission 12:

Where: cidade de konoha (Konohamaru)

Conditions: depois de falar com o konohomaru voce estara numa caixa para pegar o pakkun. Aqui as coisas sao simples,siga o ponteiro,quando a luz ficar amarela eh que ele esta quase vendo na sua direção,e o vermelho é para você não se mover, quando estiver perto o suficiente aperte Bola pra pegar ele.Retorne para o konohomaru e acabe a missão.

------------------------------------

Mission 13:

Where: cidade de konoha (Kiba)

Conditions: o mesmo da missao anterior..

------------------------------------

Mission 14:

Where: cidade de konoha (Jiraiya)

Conditions: o mesmo da missao anterior..

------------------------------------

Mission 15:

Where: cidade de konoha (Chouji)

Conditions: o mesmo.

------------------------------------

Mission 16:

Where: cidade de konoha (Kakashi)

Conditions: depois de falar com o kakashi siga para a shizune para uma luta.Olhe a tabela no final para saber quais os requisitos da luta.

------------------------------------

*******************

C-Rank Missions

*******************

------------------------------------

Mission 1:

Where: cidade de konoha (Shi'zune)

Conditions: depois de falar com o shizune va para o lugar do cassino. Fale com a tsunade para começar uma luta. Veja a tabela. Retorne na shizune em konoha para completer a missao.

------------------------------------

Mission 2:

Where: cidade de konoha (Tsunade)

Conditions: depois de falar com a Tsunade apareceram 3 novos pontos. Va na ino na loja de flores e fale com ela .retorne para a tsunade para completar a missão..

------------------------------------

Mission 3:

Where: area da arvore gigante(Konohamaru)

Conditions: vença o minigame de subir na arvore. Depois va nos termas e vença o minigame do shuriken.

------------------------------------

Mission 4:

onde: cidade de konoha(Tsunade)

condiçao: depois de falar com a tsunade va para os termais e fale com o Jiraiya. Jiraya ira desaparecer quando tsunade aparecer. Retorne para konoha e fale denovo com o Jiraya e ele ira querer lutar. Veja a tabela.

------------------------------------

Mission 5:

Where: cidade de konoha (Ino)

Conditions: depois de falar com a Ino mais 3 pontos irao aparecerer. Va para a esquerda do mapa e fale com a Temari. Selecione a primera resposta e volte para a Ino para acabar a missao.

Mission 6:

Where: cidade de konoha(Sakura)

Conditions: depois de falar com a sakura 3 pontos irao aparecrer. Procure e fale com o Azuma, ele ira desaparecer. Proxima é a Ino, ela ira desaparecer tambem. O ultimo ponto e o Chouji e ele ira desaparecer tambem. Retorne para a sakura e responda 2 para a questão dela. Depois de falar com o shikamaru ele te mandara para o shino. Depois de falar com ele e o shikamaru tambem, va para a área de treino dos 3 troncos. Fale com o neji e uma batalha ira começar. Vença,use 3 itens e faça um combo de 5 hits. Volte para konoha e fale com shikamaru para acabar a missao.

------------------------------------

Mission 7:

Where: cidade de konoha (Chouji/Shikamaru)

Conditions: depois de converser com eles dois siga para o outro ponto e fale com ele. Agora va para a area de treino. Em frente de um tronco ha um item brilhando. Pegue ele com o Bola e volte para konoha e fale com os 2 para acabar a missao.

------------------------------------

Mission 8:

Where: cidade de konoha (Ten-ten)

Conditions: depois de conversar com a ten-ten ela ira te mandar para o Neji e uma batalha ira começar, vença e use 3 itens.

------------------------------------

Mission 9:

Where: cidade de konoha (Neji)

Conditions: depois de falar com o neji ele ira te mandar para a ten-ten pra uma luta, vença e faça um combo de 15 hits.

------------------------------------

Mission 10:

Where: cidade de konoha (Sakura)

Conditions: De sakura voce sera mandado para o kakashi para uma luta.Ganhe e use kawarimi 6 vezes. 

------------------------------------

Mission 11:

Where: cidade de konoha (Jiraiya)

Conditions: Jiraya vai mandar voce para o konohomaru. Depois de falar com  Konohamaru va para a area de treinamento e fale com ele denovo. vença Lee/Gai minigame. Depois va para o casino e fale com ele denovo. Voce tem que ganhar 300 moedas a mais do que começou. Essa maquina eh diferente das outras. Voce pode pegar 3 do mesmo tipo em varias direçoes, e conseguindo 3 cabeças de orochimaru voce sera presenteado com outro minigame,esse minigame da mais dinhero do que o necessário para a missao. Volte para konoha e fale com jiraya pra completer a missao.

------------------------------------

Mission 12:

Where: cidade de konoha (Kurenai)

Conditions: ela ira te mandar para Azuma,vença,use kawarimi no jutsu 6 vezes e o oponente esta com atributos aumentados.

--------------------------------------

Mission 13:

Where: cidade de konoha(Gai)

Conditions: depois de falar com gai,va para a area de treino e fale com lee, uma luta ira começar. Vença e faça um combo de 5 hits. Ele nao vai estar satisfeito e outra batalha começara. Vença,de um hit de 10 combos, e nao use jutsus. Nao satisfeito, outra batalha começa. Veja a tabela

*******************

B-Rank Missions

*******************

------------------------------------

Mission 1:

Where: cidade de konoha(Kankurou)

Conditions: depois de falar com ele, va para o outro ponto e fale com sakura. Agora va para os termas e fale com o chouji e shikamaru, uma luta com o chouji ira começar. Veja a tabela. Volte para konoha e fale com o kankuro para completer a missao

------------------------------------

Mission 2:

Where: cidade de konoha (Shi'zune)

Conditions: da shizune va para a area da arvore. La haverá um item brilhando no chao. Pegue-o e volte para konoha e fale com shizune, uma luta ira começar. Veja a tabela

------------------------------------

Mission 3:

Where: cidade de konoha (Asuma)

Conditions: depois de falar com azuma, va para a área de treino e fale com ele denovo. Uma luta ira começar. Veja a tabela

------------------------------------

Mission 4:

Where: área de treino(Gai)

Conditions: Vença Lee/Gai minigame. Uma luta ira começar,Vença,60 segundo o round,faça um combo de 20 hits

Outra luta ira começar depois dessa. Veja a tabela

------------------------------------

Mission 5: 

Where: cidade de konoha(voce ira falar com aqueles “extras do exame chunnin”)

Conditions: eles mandam voce para o jiraya, que manda você para um mercador perto do portão principal. Compre o item dele por 5000. retorne para o jiraya e uma luta ira começar.Veja a tabela

------------------------------------

Mission 6: 

Where: cidade de konoha (Shi'zune)

Conditions: mais 3 pontos aparecem depois que se conversa com ela. Va em todos os 3 e fale com os personagens que estao la(chouji,lee,kiba) volte para a shizune e responda 1 para a pergunta dela.uma batalha começa. Veja tabela

-----------------------------------

Mission 7:

Where: cidade de konoha (Shi'zune)

Conditions: da shizune va para o casino e fale com a Tsunade. Veja a tabela..Volte para shizune e complete a missao 

-----------------------------------

Mission 8:

Where: cidade de konoha (Temari)

Conditions: ela manda você para o shikamaru que te faz uma pergunta. Selecione a resposta 2 e volte para a temari que ira te desafiar. Veja tabela

-----------------------------------

Mission 9:

Where: cidade de konoha (Kurenai)

Conditions: va para hinata depois de falar com ela  e responda a pergunta na sequinte ordem: 1, 2, 1. uma luta ira começar. Veja tabela

-----------------------------------

Mission 10:

Where: cidade de konoha (Jiraiya)

Conditions: ele te manda para kurenai e uma batalha ira começar. Veja tabela

retorne para o jiraya para completar a missao.

Mission 11:

Where: cidade de konoha (Anko)

Conditions: Veja tabela

-----------------------------------

*******************

A-Rank Missions

*******************

------------------------------------

Mission 1:

Where: area de treino(Kakashi)

Conditions: veja a tabela. Outra luta ira começar. Veja tabela

------------------------------------

Mission 2:

Where: cidade de konoha (Tsunade)

Conditions: depois de falar com a tsunade o Terceiro ira aparecer e uma luta ira começar. Veja tabela

------------------------------------

Mission 3:

Where: cidade de konoha (Tsunade)

Conditions: deixe o escritorio da tsunade depois de falar com ela e va ate Kabuto onde uma batalha ira começar. Veja tabela.Retorne para a Tsunade para acabar a missao.

------------------------------------

Mission 4:

Where: cidade de konoha (Kakashi)

Conditions: Orochimaru ira aparecer para uma batalha. Veja a tabela

------------------------------------

Mission 5:

Where: cidade de konoha (Jiraiya)

Conditions: por jiraya voce vai ser mandado lutar contra o kisame. Veja a tabela

------------------------------------

Mission 6:

Where: cidade de konoha (?, nome)

Conditions: voce sera mandado lutar com jibourou e kidomaru. Veja tabela. Agora voce vai lutar contra kidoumaru. Veja tabela

------------------------------------

Mission 7:

Where: cidade de konoha (?, nome)

Conditions: agora voce tera que lutar contrar sakon e tayuia nessa ordem. Veja tabela

------------------------------------

Mission 8:

Where: cidade de konoha (Kakashi)

Conditions: Kakashi manda voce para o kimimaro. Veja tabela. Volte ao kakashi para completar a missao

------------------------------------

*******************

S-Rank Missions

*******************

Mission 9:

Where: cidade de konoha (Kakashi)

Conditions: ultima missao eh lutar contra o Itachi. Veja tabela.

------------------------------------

Mission 1: encontre 20 pergaminhos dourados

Mission 2: desbloqueie todos os 41 personagens

Mission 3: colete todas as caixas

Mission 4: colete todos os videos

Mission 5: colete todos os discos 1

Mission 6: colete todos os discos 2

Mission 7: colete todas as cartas

Mission 8: colete todos os personagens do menu

Mission 9: pegue 9,999,999 de dinhero

Obs: “veja tabela” quer dizer para ver a tabela abaixo para as condições de vitória na luta...ja que minha informações podem estar erradas.

Pergaminhso secretos:

Ramen Shop – Destrua 10 itens do cenario.

Hokage Monument – destrua as 4 faces dos hokages.

Forest of Death – fique na frente do peixe por 5 segundos.

Hero's Memorial Shrine – pule de uma arvore pra outra(no cenario de fundo,aquelas folhas que da pra voce subir) 5 vezes.

Kikyoujyou - Chingue 5 vezes(apertando o direcional para cima) num rabo de peixe.

Konoha Hot Springs – Fique no andar do meio da casinhas que esta pra la > no plano de fundo.

Konoha Forest – fique pendura numa arvore por 5 segundos(no tronco da arvore)

Kazekage's Mansion – bata na maquina de itens 3 vezes.

Tanzaku Gai – bata na maquina 5 vezes.

Zabuza Battle Bridge - taque seu oponente na agua 3 vezes.

Village of Sand – bata nas caixas que ficam no tornado 5 vezes.

Kidoumaru's Spider Nest – bata nas arainhas que ficam penduradas na teia(use a corda do primero plano pra alcançalas)

Moonlit Plains – Bata 5 vezes no barril do sasuke

Valley of the End – pule na cabeça do hokage pra hokage 5 vezes.

Konoha Watchtower – pule do sapo pra cobra e da cobra pro sapo.

Exam Battle Arena – bata na kunai que esta voando 5 vezes.

Training Grounds – fique emcima da agua por 5 segundos.

Outer Tanzaku Gai - bata na cara da cobra 3 vezes

Zabusa's Hideout - fique no andar dos 2 espatalhos por 5 segundos.(o ultimo andar)

Desert Cave - derrube o oponente 5 vezes.(derrube do penhasco.). 

Mini-game:

Aqui vou falar de como sao os minigames do jogo:

Escalar arvores:aqui a duas opções,1 player e multyplayer.

Não a muitas diferenças entre os 2:

Singleplayer: você tem que chegar no topo da arvore em um tempo limite

Multplayer:a tela estará dividida, e haverá um novo item pra pegar sem ser as botas que corre mais rápido, são umas cabeças de naruto,pegando elas vai aparecer pedras que rolam pelo caminho.

Gai/lee minigame:Esse você terá que competir nos treinamento que entre eles estão:

Flexão:aperta Bola sem parar

Alongamento:onde se tem que apertar X e Triangulo rapidamente.

Dança:aperta botões que aparecem na ordem certa.

Shuriken minigame:aqui você precisa apertar o botão indicado no espantalho para acertar ele.

Uma dica é:nunca acerte os espantalhos de colete, ou perdera  pontos.

Cassino minigame:aqui também há 2 modos de jogos, um é o clássico onde se puxa a alavanca com o direcional pra baixo e aperta os botões indicados,ai se forma um trio se ganha pontos.

Obs:Se sair a seqüência de “7” você ganhara pontos extras, e na seqüência de três “bandanas” também ganhara pontos extras

Cassino minigame 2:aqui é outro minigame de cassino,onde se tem que formar grupo de 3,mais há vários jeitos nesse jogo.

Obs:Se sair 3 cabeças de Orochimaru você ira liberar outro minigame.

Acerte a cobra:Esse minigame você libera no Cassino minigame 2, aqui quem nunca jogou aquele jogo de acertar a toupeira com um martelo vai ter chance de experimenta, você move o martelo com as setas/analógico e bate com o bola.

Lista de Especiais(ougis)

Uzumaki Naruto

1)Uzumaki Naruto Rendan - naruto rendan

2)Gamadosuzan - gamabunta knife slash

3)Nazo no Sukettokinjyou - yondaime/gamabunta combo

4)Akai Chakra - kyuubi uppercut

5)Rasengan - rasengan

6)Guren Rasengan - rasengan using the red chakra

7)Konbi Henge - nine tails slash

8)Uzumaki Naruto Ninpouchou - mass kage bunshin attack

9)Kyuubi Rasengan - kyuubi rasengan

10)Shi'teiri Rasengan - double rasengan

11)Uzumaki Naruto Rendan 2

12)Kuchiyose no Jutsu

13)Gamadosuzan 2

14)Nazo no Sukettokinjyou 2

15)Akai Chakra 2

16)Rasengan 2

17)Guren Rasengan 2

18)Conbi Henge 2

19)Uzumaki Naruto Ninpouchou 2

20)Kyuubi Rasengan 2

21)Chakra Kaihou - strength boost

Uchiha Sasuke

1)Shishi Rendan - shishi rendan

2)Sharingan Hotsudou - big shuriken attack

3)Jyuinhotsudou - cursed seal lvl 1 attack

4)Chidori - chidori

5)Shuin Chidori - purple chidori

6)Katon Gouenka - giant fireball attack

7)Imawashiki Chidori - cs2 chidori

8)Hayapusa Otoshi - sharingan evolution leading to piledriver

9)Shishi Rendan 2

10)Sharingan Hotsudou 2

11)Jyuinhotsudou 2

12)Chidori 2

13)Shuin Chidori 2

14)Katon Gouenka 2

15)Imawashiki Chidori 2

16)Hayapusa Otoshi 2

17)Chakra Kaihou

Rock Lee

1)Omote Renge - omote renge

2)Ura Renge - ura renge

3)Shin Ura Renge - dragonball style ura renge

4)Mugen Ranbu - multiple lee ground pound punch

5)Suiken - drunk lee

6)Tsukinukeru Atsuki Omoi - high into the air attack

7)Ai to Seishun no Omote Renge - lee and gai omote renge

8)Omote Renge 2

9)Ura Renge 2

10)Shin Ura Renge 2

11)Mugen Ranbu 2

12)Suiken 2

13)Tsukinukeru Atsuki Omoi 2

Gaara of the Sand

1)Sabuku Sousou - desert funeral

2)Shin Sabuku Sousou - giant sand gaara smush

3)Suna Shuriken - half transofrmed gaara throws sand shuriken

4)Fuuton Mugensajindaitoppa - half transformed gaara mouth blast

5)Fuuton Renkuudan - fully transformed gaara mouth blast

6)Sabuku Taisou - desert avalanch

7)Sajinsougeki - two pillars of sand crush

8)Tanuki Neiri no Jutsu - fights as shuukaku

9)Sabuku Sousou 2

10)Shin Sabuku Sousou 2

11)Suna Shuriken 2

12)Fuuton Mugensajindaitoppa 2

13)Fuuton Renkuudan 2

14)Sabuku Taisou 2

15)Sajinsougeki 2

Nara Shikamaru

1)Kagemane no Jutsu - dancy bomb throw attack

2)Kagekubishibari no Jutsu - shadow hand choke

3)Kagegijin no Jutsu - shadow shikamaru attack

4)Kageasshou no Jutsu - giant shadow hand crush

5)Kagemane no Jutsu 2

6)Kagekubishibari no Jutsu 2

7)Kagegijin no Jutsu 2

8)Kageasshou no Jutsu 2

Hyuuga Neji

1)Kaiten - kaiten

2)Hyuuga Ryuu Taijutsu - combo shove thing

3)Tenketsu Shouda - heart pound chakra thing

4)Hakke Rokujyuuyonshou - 64 hit combo

5)Zessho Hachimon Hougeki - jumping poke of doom

6)Hakke Sanbyakurokujyuuisshisa - 361 hit combo

7)Kaiten 2

8)Hyuuga Ryuu Taijutsu 2

9)Tenketsu Shouda 2

10)Hakke Rokujyuuyonshou 2

11)Zessho Hachimon Hougeki 2

12)Hakke Sanbyakurokujyuuisshisa 2

Haruno Sakura

1)Oinaru Sakura - big sakura squeeze

2)Ai wa Katsu! - sakura/inner sakura uppercut

3)Makerumon Desu Ka! - inner sakura punch combo

4)Ninpou Yukizakura no Mai - explosive tage attack

5)Uchinaru Sakura Mode - lets you play as big sakura

6)Oinaru Sakura 2

7)Ai wa Katsu! 2

8)Makerumon Desu Ka! 2

9)Ninpou Yukizakura no Mai 2

Hatake Kakashi

1)Sonona no Yurai - flying raikiri

2)Raikiri Nirentotsu - dual raikiri

3)Raikiri Issen - raikiri that cuts the ground

4)Eien no Rival - kakashi/gai dynmic entry

5)Sonona no Yurai 2

6)Raikiri Nirentotsu 2

7)Raikiri Issen 2

8)Sonona no Yurai 3

9)Raikiri Nirentotsu 3

10)Raikiri Issen 3

11)Sonona no Yurai 4

12)Raikiri Nirentotsu 4

13)Raikiri Issen 4

Orochimaru

1)Kitsui no Yaiba - purple thing sword combo

2)Kuchiyose Manda - manda eats you and spits you out

3)Kinjutsu Edofuumetsu - summons coffin with shadow arms in it

4)Kuchiyose no Jutsu - play as manda

5)Kitsui no Yaiba 2

6)Kuchiyose Manda 2

7)Kinjutsu Edofuumetsu 2

8)Kitsui no Yaiba 3

9)Kuchiyose Manda 3

10)Kinjutsu Edofuumetsu 3

11)Kitsui no Yaiba 4

12)Kuchiyose Manda 4

13)Kinjutsu Edofuumetsu 4

Haku

1)Sensatsu Suishou - ice needles

2)Makyouhyoushou - demonic ice mirrors

3)Sensatsu Suishou 2

4)Makyouhyoushou 2

5)Sensatsu Suishou 3

6)Makyouhyoushou 3

7)Sensatsu Suishou 4

8)Makyouhyoushou 4

9)Sensatsu Suishou 5

10)Makyouhyoushou 5

Momchi Zabuza

1)Kirigakure no Jutsu - misty sword slash

2)Mizubunshin no Jutsu - water bunshin combo 

3)Suiton Suiryuudan no Jutsu - water dragon twirls and attacks

4)Suiton Daibakufu no Jutsu - water dragon straight attack

5)Kirigakure no Jutsu 2

6)Mizubunshin no Jutsu 2

7)Suiton Suiryuudan no Jutsu 2

8)Suiton Daibakufu no Jutsu 2

9)Kirigakure no Jutsu 3

10)Mizubunshin no Jutsu 3

11)Suiton Suiryuudan no Jutsu 3

12Suiton Daibakufu no Jutsu 3

Hyuuga Hinata

1)Souke no Chikara - daddy kaiten

2)Byakugan - combo shove thing

3)Hyaku Retsushou - rapid fire hit

4)Hakurou Tenbu - glowing hand combo

5)Souke no Chikara 2

6)Byakugan 2

7)Hyaku Retsushou 2

8)Hakurou Tenbu 2

9)Souke no Chikara 3

10)Byakugan 3

11)Hyaku Retsushou 3

12)Hakurou Tenbu 3

Tenten

1)Sougushou Senjin - kunai attack

2)Sougushi Kyougeki - mace spinny attack

3)Sougufujin Heki - wepaons out of the ground attack

4)Sougushou Senjin 2

5)Sougushi Kyougeki 2

6)Sougufujin Heki 2

7)Sougushou Senjin 3

8)Sougushi Kyougeki 2

9)Sougufujin Heki 2

Akamichi Chouji

1)Bubun Baika no Jutsu - chouji throw and hand slam

2)Chou Baika no Jutsu - big chouji body slam and wiggle

3)Baika Mode - play as big chouji

4)Bubun Baika no Jutsu 2

5)Chou Baika no Jutsu 2

6)Choudan Bakugeki - butterfly chouji punch

7)Bubun Baika no Jutsu 3

8)Chou Baika no Jutsu 3

9)Bubun Baika no Jutsu 4

10)Chou Baika no Jutsu 4

11)Choudan Bakugeki 2

12)Bubun Baika no Jutsu 5

13)Chou Baika no Jutsu 5

14)Choudan Bakugeki 3

Yamanaka Ino

1)Ninpou Hyakkaryouran - flower in the forehead

2)Shinranshin no Jutsu - daddy/daughter combo

3)Kugeokuri - explosive bouquet

4)Ninpou Hyakkaryouran 2

5)Shinranshin no Jutsu 2

6)Kugeokuri 2

7)Ninpou Hyakkaryouran 3

8)Shinranshin no Jutsu 3

9)Kugeokuri 3

Inuzuka Kiba

1)Gatsuuga - gatsuuga

2)Soutonrou - giant dog head slam

3)Garouga - giant dog gatsuuga

4)Jinjyou Conbi Henge - play as giant dog

5)Gatsuuga 2

6)Soutonrou 2

7)Garouga 2

8)Gatsuuga 3

9)Soutonrou 3

10)Garouga 3

Temari

1)Midare Senbu - temari fan throw with ground pound

2)Daikamaitachi no Jutsu - big whirlwing with rocks

3)Kuchiyose Kirikirimai - summons weasel thing and cuts down forest

1)Midare Senbu 2

2)Daikamaitachi no Jutsu 2

3)Kuchiyose Kirikirimai 2

1)Midare Senbu 3

2)Daikamaitachi no Jutsu 3

3)Kuchiyose Kirikirimai 3

1)Midare Senbu 4

2)Daikamaitachi no Jutsu 4

3)Kuchiyose Kirikirimai 4

1)Midare Senbu 5

2)Daikamaitachi no Jutsu 5

3)Kuchiyose Kirikirimai 5

Maito Gai

1)Konoha Gouhourairaku - gai combo with tooth sparkle

2)Nekketsu Omote Renge - omote renge with thumbs up

3)Jibun Rule - 100 hits combo

4)Ura Renge - ura renge gai style

5)Kyuukyoku Ura Renge - gai dragonball style ura renge

6)Kake Agaru At

