Naruto:  Narutimate Hero 2 (Ultimate Ninja 2 na versão americana)

COMO UPAR OS ATRRIBUTOS E MUDAR OS GOLPES DOS PERSONAGENS:

No menu in game ( aperte triangulo ) quando vc estiver no modo story.

dai vão aparecer algumas opções... 

1° opção

itens

Nela vc escolhe quais o itens k vc vai ter disponível naquela roleta lá embaixo, quando a luta começar.

2° opção

Upgrade e Troca de jutsus

Quando vc entrar nessa tela, vai aparecer a cara do naruto um numero / outro numero

o 1 numero é a quantidade de pontos k vc possue e pode utilizar e o outro numero é a quantidade de pontos k vc já colocou no personagem.

Abaixo existem as seguintes opções:

1. Poder de ataque 0/300 (explicação abaixo)

(valor que vc já upou / quantidade de pontos necessários para o próximo up)

2. Poder de defesa

3. chakra ( tempo de carregamento 

e quantidade gasta em cada jutsu)

4. velocidade (pulos mais altos, 

dashes mais longos e movimentação veloz)

5. Itens de suporte (duração do tempo 

dos itens de suporte) 

6. Itens de ataque (aumenta o numero de 

shurikens que vc atira no inimigo)

Antes de upar seu personagem, logo assim que vc entra nessa tela, se vc apertar o Triangulo, vc poderá trocar os ougis 

(jutsus in game - 2x cima ou 2xbaixo + O)

Porém, existem jutsus que só podem ser equipados por alguns personagens, por ex, 

o chidori (kakashi anbu), não pode ser equipado pelo naruto, mais pode ser equipado 

pelo sasuke.

Abaixo os justus que podem ser equipados por todos, eles estão na ordem que aparecem na

tela, da esquerda para a direita:

Uchiha Sasuke (Katon Goukakyuu no Jutsu, Musou Shippujin)

~ Rock Lee (Konoha Senpou, Konoha Reppou)

~ Hatake Kakashi (Sennen Koroshi)

~ Orochimaru (Fuujin Nappa)

~ Momochi Zabuza (Suiton Tsuiryudan no Jutsu, Suiruu no Jutsu)

~ Hyuuga Hinata (Juukenranda, Choukaiokuyaku)

~ Tenten (Ningu Kuchiyose, Kagura Shuriken)

~ Yamanaka Ino (Jurokuren Combo, Shinobi Hanatori Kaputo)

~ Temari (Sensougouheki, Kamaitachi no Jutsu)

~ Maito Gai (Dynamic Entry)

~ Jiraiya (Kuchiyose Yataikusushi)

~ Sandaime Hokage / Sarutobi-sensei (Katon Karyuuendan, Doton Doryuuheki)

~ Uchiha Itachi (Kagebunshin Sai, Kagebunshin Chihoro)

~ Hoshikage Kisame (Suiton Suikotoppa)

~ Tsunade (Choukakato a toshi, Hakuchiuchi)

~ Shizune (Tonton Tonton, Ninpou Dokukiri)

~ Yakushi Kabuto (Nehanshoujo no Jutsu)

~ ANBU no Kakashi (Wakaki Ikazuchi)

obs: eu tenho esse jutsu pq zerei completamente o jogo, mais aviso, os jutsus

vão sendo destravados a medida que vc vai jogando o story.... ^^

Os outros jutsus, vcs vão ter k tentar sozinhos... foi brabo pra fazer essa listinha... 

tive k ir equipando justu por jutsu e ir lutando pra ver qual era qual.... portanto,

quem tiver afim de ajudar, poste uma listinha ae tb.

3° opção

Escolher as missões, que vão do Rank D ao Rank S.

4° opção

Casa do naruto

Aqui vc pode ver os vídeos dos especiais, cards, imagens, bonecos e outras coisas que vc 

compra na loja do jiraya ou coleta pelo jogo através das missões.

5° opção 

salvar o jogo.

6° opção 

sair do modo story

Story Mode:

1 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya

Apenas vença

2 – Uzumaki Naruto vs Hyuuga Neji

Apenas vença

3 – Nara Shikamaru vs Temari

Apenas vença

4 – Uchiha Sasuke vs Sabaku no Gaara

Apenas vença

5 – Uchiha Sasuke vs Temari

.Vença a luta

.Vença Temari em até 60 segundos do jogo

6 – Aburame Shino vs Kankurou

Apenas vença

7 – Sandaime Hokage vs Orochimaru

.Vença a luta

.Termine a luta usando o Ougi nível 3 (aperte 3 vezes o 

triângulo e depois aperte O)

8 – Uzumaki Naruto vs Sabaku no Gaara

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

CAPÍTULO 2 – TSUNADE

1 – Hatake Kakashi vs Uchiha Itachi

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com defesa aumentada

2 – Maito Gai vs Kisame

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

3 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya

.Vença a luta

.Vença a luta com 30% ou mais de energia restante

4 – Uchiha Sasuke vs Uchiha Itachi

.Time Out

.Sua energia precisa estar em 30% ou mais.

.Você deve ter menos energia que Itachi

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com defesa aumentada

5 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya

.Vença a luta

.Sua energia deve estar acima ou em 50%

.Sua barra de chakra deve conter mais chakra que a do seu 

oponente

6 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya

.Vença a luta

.Sua energia deve estar acima de 50%

. Sua barra de chakra precisa estar completamente cheia

7 – Uzumaki Naruto vs Tsunade

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

8 – Shizune vs Tsunade

.Vença por Time Out

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com auto-regeneração ativada

9 – Jiraiya vs Fuuinsareta Orochimaru

Apenas vença

10 – Uzumaki Naruto vs Yakushi Kabuto

.Vença a luta

.Vença a luta usando o Ougi nível 3 (Rasengan)

.Inimigo com auto-regeneração ativada

11 – Tsunade vs Fuuinsareta Orochimaru

Apenas vença

CAPÍTULO 3 – GEDOU NO IN PARTE 1

1 - Uzumaki Naruto vs Haruno Sakura

.Vença por Time Out

.Faça Kawarimi 6 vezes

OBS.: Para quem ainda não está acostumado com este termo, 

Kawarimi é quando você consegue escapar de um golpe colocando 

um tronco em seu lugar. Você pode realizar isto apertando o 

botão de defesa na hora exata em que o golpe for te acertar ou 

então, quando você está prestes a levar o último golpe do 

combo (aquele com animaçãozinha). Quando o inimigo for lhe 

acertar o golpe, você precisa colocar o direcional na direção 

do ataque inimigo e apertar O no mesmo instante em que ele for 

lhe acertar o golpe.

2 – Hatake Kakashi vs Fuuinsareta Orochimaru

Apenas vença

3 – Hatake Kakashi vs Uzumaki Naruto

.Vença a luta

.O jogador não pode usar ataques Ougi

4 – Hatake Kakashi vs Haruno Sakura

.Vença a luta

.O jogador não pode usar ataques Ougi

5 – Hatake Kakashi vs Uchiha Sasuke

.Vença a luta

.O jogador não pode usar ataques Ougi

6 – Hatake Kakashi vs Maito Gai

.Vença a luta

.O jogador não pode usar ataques Ougi

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo velocidade aumentada

7 – Hatake Kakashi vs Fuuinsareta Orochimaru

.Vença a luta

.Jogador não pode usar ataques Ougi

. Inimigo com força aumentada

8 – Maito Gai vs Yakushi Kabuto

.Vença a luta

.Inimigo com auto-regeneração ativada

CAPÍTULO 4 – GEDOU NO IN PARTE 2

1 – Shizune vs Uzumaki Naruto

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com auto-regenerador de chakra

2 – Uchiha Sasuke vs Haku

.Vença a luta

.Inimigo com velocidade aumentada

3 – Jiraiya vs Momochi Zabuza

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com defesa aumentada

4 – Haruno Sakura vs Uzumaki Naruto

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com auto-regenerador de chakra

5 – Hyuuga Neji vs Yakushi Kabuto

.Vença a luta

.Inimigo com auto-regeneração ativada

6 – Tsunade vs Sarutobi

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com velocidade aumentada

7 – Uzumaki Naruto vs Uzumaki Naruto

.Vença a luta

.Termine a luta com o Ougi de nível 3

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com auto-regenerador de chakra

8 – Hatake Kakashi vs Yakushi Kabuto

.Vença a luta

.Termine a luta com o Ougi nível 3

.Inimigo com auto-regenerador ativado

9 – Kyuubi no Naruto vs Fuuinsareta Orochimaru

.Vença a luta

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com defesa aumentada

.Inimigo com velocidade aumentada

Durante o modo Story, antes das lutas, converse com todos os 

personagens que você encontrar. Alguns deles o levarão para 

mini-games, outros desencadearão alguns eventos importantes 

para o decorrer da história.

» Condições de vitória para os Mini-Games

-Escalando árvores com Sakura

Chegue ao topo em menos de 1:20

-Treino do Lee (flexões)

Ganhe os dois primeiros rounds

-Treino de sombras do Shikamaru

Vença sem errar nenhuma vez

-Treino de poses do Gai

Vença sem errar nenhuma vez

-Corrida de “Bananeira” do Gai

Vença-o com tempo inferior à 1:10

» Condições de vitória das Ninmu (missões ninja)

As terríveis missões ninja de NARUTIMATE Hero estão de volta, 

tão difíceis quanto às do primeiro jogo.

MISSÕES DE RANK D

Missão D-1

Vs Jiraiya

.Vença

.Vença-o em até 60 segundos do jogo

Missão D-2

Vs Tsunade

.vença

.status de força de ataque inimigo aumentado

Missão D-3

Vs Hyuuga Neji

.Vença

.Use apenas itens

Missão D-4

Vs Jiraiya

.Vença

.Use pelo menos uma vez, todos os ataques Ougi

Missão D-5

Vs Rock Lee

.Vença

.Oponente não deve conseguir nenhum item de seu personagem 

suporte

Missão D-6

Vs Hatake Kakashi

.Vença

.Sua energia precisa estar à 80% ou mais

Missão D-7

Vs Hyuuga Hinata

.Vença por Time Over

Missão D-8

Vs Jiraiya

.Vença

.Status de força de ataque inimigo aumentado

Missão D-9

Vs Akimichi Chouji

.Vença

.Derrote-o em menos de 30 segundos do jogo.

Missão D-10

Vs Akimichi Chouji

.Vença

.Chouji não pode acertar você

Missão D-11

Vs Haruno Sakura

.Vença

.Inimigo com status de ataque aumentado

Missão D-12

Vs Sarutobi

.Vença

.Não use ataques Ougi

.Derrote-o em 60 segundos do jogo

Missão D-13

Vs Tenten

.Vença

.Use somente itens

.Velocidade inimiga aumentada

Missão D-14

Vs Maito Gai

.Vença

.Velocidade do jogador reduzida

.Velocidade inimiga aumentada

MISSÕES DE RANK C

Missão C-1

Vs Maito Gai

.Vença 

.Velocidade inimiga aumentada

.Derrote-o em 60 segundos do jogo

Missão C-2

Vs Jiraiya

.Vença

.Derrote-o em 30 segundos do jogo

.Inimigo com velocidade aumentada

Missão C-3

Vs Rock Lee

.Vença

.Você precisa acertá-lo pelo menos uma vez a cada segundo do 

jogo

.Inimigo com força aumentada

Missão C-4

Vs Maito Gai

.Vença

.Você só pode acertá-lo com ataques aéreos

.Não deve acertá-lo no chão

.Não pode usar ataques Ougi

Missão C-5

Vs Akimichi Chouji

.Vença

.Chouji não pode acertar você

.Você não pode usar ataques Ougi

Missão C-6

Vs Inuzuka Kiba

.Vença

.O inimigo precisa estar sem chakra em sua barra

.Sua energia precisa estar a 50% ou acima

Missão C-7

Vs Hyuuga Hinata

.Vença por Time Over

.Faça três vezes a seqüência de kawarimi (Oiuchi)

Missão C-8

Vs Shizune

.Vença por Time Over

.Inimigo com auto-regeneração ativada

Missão C-9

Vs Tsunade

.Vença

.Inimigo com força aumentada

.Não deve deixar que o inimigo o acerte com um ataque Ougi

Missão C-10

Vs Hatake Kakashi

.Vença

.Inimigo com velocidade aumentada

.Você precisa vencer com 2/3 da barra de chakra cheia

.Execute Oiuchi (Seqüência de kawarimi) 3 vezes

Missão C-11

Vs Shizune

.Vença

.Jogador envenenado

.Jogador não pode usar jutsus

.Jogador não pode usar golpes Ougi

Missão C-12

Vs Jiraiya

.Vença

.Jogador não pode usar ataques Ougi

.Jogador com status de defesa baixo

Missão C-13

Vs Maito Gai

.Vença

.Jogador não pode usar jutsus

.Jogador não pode usar ataques Ougi

.Energia do jogador precisa estar acima de 50%

Missão C-14

Vs Nara Shikamaru

.Vença

.Derrote-o em menos de 30 segundos do jogo

.Precisa acertar o inimigo pelo menos 1 vez a cada segundo

MISSÕES DE RANK B

Missão B-1

Vs Momochi Zabuza

.Vença

.Jogador com velocidade diminuída

.Execute kawarimi seis vezes

.Inimigo com força de ataque aumentada

Missão B-2

Vs Jiraiya

.Vença

.Derrote Jiraiya com um agarrão (aperte para trás e o botão O)

.Inimigo precisa estar sem chakra quando for derrotado

.Jogador precisa estar com 50% ou mais de energia

Missão B-3

Vs Kabuto

.Vença

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com auto-regeneração ativada

Missão B-4

Vs Shizune

.Vença

.Energia do jogador precisa estar em 50% ou mais

.Inimigo com auto-regeneração ativada

.Inimigo com defesa aumentada

Missão B-5

Vs Hyuuga Neji

.Vença

.Inimigo com status permamente de Byakugan

.Jogador precisa estar com 100% do chakra quando vencer

.Derrote-o em 60 segundos do jogo

Missão B-6

Vs. Sabaku no Gaara

.Vença

.Execute kawarimi três vezes

.Derrote-o em menos de 30 segundos do jogo

Missão B-7

Vs Uchiha Sasuke

.Vença

.Execute kawarimi seis vezes

.Energia do jogador precisa estar acima de 80%

.Inimigo com força aumentada

Missão B-8

Vs Maito Gai

.Vença

.Inimigo com força aumentada

.Inimigo com defesa aumentada

.Jogador começa com 10% da energia

Missão B-9

Vs Tsunade

.Vença a luta

.Derrote-a em até 30 segundos do jogo

.Inimigo com auto-regeneração ativada

.Inimigo com força de ataque aumentada

Missão B-10

Vs Shizune

.Vença a luta

.Jogador envenenado

.Jogador começa com 0% de chakra

.Baixa gravidade

Missão B-11

Vs Maito Gai

.Vença

.Execute três Cancel Hits

.Jogador não pode defender nenhum ataque

.A barra de energia do jogador precisa ter pelo menos 30%

Missão B-12

Vs Temari

.Vença

.Baixa gravidade

.Derrote-a com um Oiuchi (seqüência de kawarimi)

.Execute kawarimi seis vezes

Missão B-13

Vs Tenten

.Vença

.Tenten não pode acertar você nenhuma vez

.Inimigo com velocidade aumentada

Missão B-14

Vs Maito Gai

.Vença

.Pegue três itens dos personagens de ajuda

Missão B-15

Vs Hatake Kakashi

.Vença por Time Over

.Jogador envenenado

.Jogador começa com 0% de chakra

.Inimigo com velocidade aumentada

Missão B-16

Vs Maito Gai

.Vença

.Inimigo com aumento de defesa

.É preciso acertar o inimigo ao menos 1 vez por segundo

Missão B-17

Vs Jiraiya

.Vença

.Execute kawarimi 3 vezes

.Jogador precisa lutar na água por 60 segundos

MISSÕES DE RANK A

Missão A-1

Vs Orochimaru

.Vença por Time Over

.Derrube o inimigo da plataforma

.Energia do jogador precisa estar acima de 50%

.Inimigo com velocidade aumentada

Missão A-2

Vs Sabaku no Gaara

.Vença

.Inimigo com defesa aumentada

.Oponente não pode obter ajuda dos personagens da tela

.Execute kawarimi seis vezes

Missão A-3

Vs Kisame

.Vença

.Inimigo com força de ataque aumentada

.Energia do jogador precisa estar acima de 80%

.A barra de chakra precisa estar em 100% no fim da luta

Missão A-4

Vs Haku

.Vença

.Inimigo com velocidade aumentada

.Jogador começa com 10% de energia

Missão A-5

Vs Vença por Time Over

.Jogador não pode usar ataques Ougi

.Inimigo com defesa reduzida

.Jogador começa com 10% de energia

Missão A-6

Vs Orochimaru

.Vença

.Inimigo com defesa aumentada

.Derrote-o em até 30 segundos do jogo

.Realize Oiuchi seis vezes (seqüência de kawarimi)

Missão A-7

Vs Orochimaru

.Vença

.Gravidade baixa

.Inimigo com auto-regeneração ativada

.Derrote-o em 60 segundos

Missão A-8

Vs Orochimaru

.Vença

.Execute kawarimi seis vezes

.Orochimaru não pode lhe acertar nenhuma vez

Missão A-9

Vs Hatake Kakashi

.Vença

.Inimigo não pode obter nenhum item

.Jogador não pode usar jutsus

.Jogador não pode usar nenhum ataque Ougi

Missão A-10

Vs Jiraiya

.Execute kawarimi seis vezes

.Execute ao menos três Cancel Hits

.Inimigo com força aumentada

Missão A-11

Vs Uchiha Itachi

.Vença

.Inimigo com força aumentada

.Recupere-se de uma queda três vezes

.Execute kawarimi seis vezes

MISSÕES DE RANK S

Infelizmente, o pobríssimo japonês deste redator que vos 

escreve não conseguiu traduzir todas as missões desta série, 

por isso aqui vão apenas algumas das missões:

Missão S-1

.Encontrar todos os pergaminhos escondidos nas fases 

(Makimono)

Missão S-2

.Lute com todos os personagens três vezes cada um (no modo 

Versus)

Missão S-3

.Realize todas as tarefas do modo Treino (practice)

Missão S-4

.Habilitar todos os personagens do jogo

Missão S-5

.Habilitar todos os cards

Missão S-6

.Comprar todos os bonecos da loja do Jiraiya

Missão S-7

.Comprar todas as músicas da loja do Jiraiya

Missão S-8

.Comprar todas as vozes da loja do Jiraiya

Missão S-9

.Comprar todos os videos da loja do Jiraiya

Missão S-10

.Obtenha 9.999.999 ryou (máxima quantidade de dinheiro)

Missão S-11 

(Bônus Weekly Shounen Jump – Secreto)

Vs Uchiha Sasuke

.Vença

.Inimigo com força aumentada

.Jogador em Mini-Mode

.Jogador com defesa reduzida

Missão S-12 

(Bônus V-Jump – Secreto)

Vs Maito Gai

.Vença

.Gai não pode te acertar nenhuma vez

.Gravidade baixa

